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Sf.01 Rehine Muzakeresi

2072 vilinda Rehine Miizakeresi

Polis Ozel
Harekét " .
o Uygulamanin Ozeti
Personeli igin )
gelistirilmis Uygulamanin amaci rehine mizakeresine giris yapan personelin, rehin alan bir kisinin iginde

rehine miizakere bulundugu psikolojiyi anlamasi amaciyla tasarlanmigtir. Hangi etkenlerin rehineleri serbest

egitimi olup 2012
ve 2013 yillarinda

birakmaya yol agcacaginin birinci elden yasanmasi mizakerecinin farkindalidi acisindan
onem tasimaktadir. Rehine mizakerecisinin kargi taraf ile empati kurmama yetisinin
gelistiriimesi, ¢cogu rehine olayini ¢ézime goturen karsilikli anlayisi ve saldirganin bir

Polis

.. sonraki hamlesini tahmin etme yeteneginin gelismesi agisindan kritik bir konudur.
Akademisinde g .g .9 : : g.

L. Olusturulan uygulama bu yeteneklerin gelistirmesi gevresinde kurulmustur.
denenmisgtir.

Yagam ve Oliim Arasinda: Rehine Miizakeresi
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Oynanis Yontemi Anahtar Kelimeleri: Miizakere, Oyunlagtirma Sekli: Yarisma Oyunu

Bl6f, Cikarim

Hedeflenen Kullanici: Yetiskin, Uzman Etkilesim Tiirii: Cok Oyunculu

Amag: Uzmanlik Egitimi Platform: Rol Tabanli Canlandirma
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2015-2016
yilinda EI Yapimi
Patlayicilar (EYP)
ile micadele
kapsaminda
dijital ciddi oyun
geligtiriimigtir.
Ayni yil igerisinde
saha uzmanlari
tarafindan Kara
Harp Okulunda
test edilmistir.

Kol Harekatinda EYP ile Mucadele

Kol Harekatinda EYP ile Mucadele

Uygulamanin Ozeti

Gelistiriimekte olan sistem Kara Harp Okulu. Savunma Bilimleri Enstitist Teknoloji Yénetimi
Anabilim dali altinda Kara Kuvvetleri Komutanhgi tarafindan belirlenen tez calismalari

kapsaminda yurutilmustar. Bu kapsamda sistem igcerinde tasarlanan egitim ve egitim
amaci; ilgili Terdristle Miicadele Harekati talimnameleri, Kara Kuvvetleri Alinan Dersler
Merkezi yayimlari, Egitim Doktrin Komutanligi editim videolari ve sahada gorev yapmis
personel ile yapilan gorismeler neticesinde olusturulmustur. Amag, yukarida belirtilen tim
bilgelerin tek bir sanal ortamda degisik egitim senaryolari kapsaminda toplanmasidir.

Kol Harekatinda EYP ile Miicadele

Oynanis Yontemi Anahtar Kelimeleri: Birinci-Tekil-Kamera, Bagimsiz, Simulasyon, Taktiksel

Etkilesim Tiirii: Yerel A§ Ko-Op, Coklu Oyuncu Amag: Uzmanlk Egitimi
Konu: Uzmanlik Egitimi Alt Kategori: Farkindalik, Derinlemesine Yetenek
Gelistirme

Hedef Kitle: Yetigkin, Uzman Platform: Windows PC
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2015 yilinda
Sistem
Mtihendisligi
editimine destek
olmasi amaci ile
Robocraft
oyununu temel
alan egitim
destek
uygulamasi
gelistirilmis ve
Kara Harp Okulu
Savunma
Bilimleri Enstitiisi
Sistem
Mihendisligi
ogrencileri
tarafindan test
edilmisgtir.

Sistem Miihendisligi Egitimi

Sistem Muhendisligi Egitim

Uygulamanin Ozeti

Sunulan egitim ¢dézimU sadece sistem tabanh bitlncil disince yetenegdini kazandirmayi
hedeflemekle kalmayip gelecedin paydaslarinin ve muhendislerin bulusabilecegi bir platform
olacaktir. Bu dnerilen ¢6zimun oyun tabanl egitim ve ciddi oyunlarda yattigini 6ne
surulmektedir. Bu fikir halihazirda mevcut olan Robocraft yaratici oyunu kullanilarak analiz
edilmistir. Bu analiz, Kara Harp Okulu Savunma Bilimleri Enstitlisti Teknoloji Yénetimi
BolimU égrencilerinin Sistem Muhendisligi Uygulamalari dersi kapsaminda uygulanan
testler ile gerceklestirilmistir.

Robocraft Sistem Miihendisligi Egitimi

Oynanis Yéntemi Anahtar Kelimeleri: Ugilincii-Sahisl-Kamera, Bagimsiz, Simiilasyon, Taktiksel, Insaat

Etkilesim Tiirii: Coklu Oyuncu Amag: Mesleki Egitimi

Konu: Akademik Egitimi Alt Kategori: Temel Anlayis

Hedef Kitle: Yetigkin Platform: Windows PC
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2017 ve 2018
yillarinda arag
arama ve toplu
tasinma guvenligi
icin gelistirilmigtir.
Bilkent
Universitesi Ozel
Glivenlik Birimine
verilen egitimler
araciligi ile
denenmigtir.

Koruma Egitimi

Koruma Egitimi

Uygulamanin Ozeti

Egitim supheli kisilerin davranis tarzlarini tanima, El Yapimi Patlayicilarin tespiti ve

yaklagsma esaslari ve araca saklanan objelerin aranmasi, dogru ayna kullanimi ve sofor ile

iletisime gecme egitimi.

Siipheli Davraniglan Tanima ve Ara¢ Arama Egitimi

Oynanis Yontemi Anahtar Kelimeleri: BIof, Cikarim,
Aksiyon, Kesif

Oyunlastirma $ekli: Degerlendirme Oyunu

Hedeflenen Kullanici: Yetiskin, Uzman

Etkilesim Tiirii: Cok Oyunculu

Amag: Uzmanlk Egitimi

Platform: Rol Tabanli Canlandirma
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2017 ve 2018
yillar1 arasinda
Genelkurmay
Bagkanligi Baris
Icin Ortaklik
Merkezinde
cesitli Ulkelerden
gelen subaylara
yonelik stratejik
iletisimi
ogretmeye
amaclayan savas
oyunu geligtirilmis
ve denenmisgtir.
2017 yilinda bu
egitime
Afganistan
Ordusu
Generalleri
katilim
saglamistir.

Stratejik iletisim ve Bilgi Operasyonlari Savas

————————————————————————$—leL L

Stratejik lletisim ve Bilgi Operasyonlari
Savas Oyunu

Uygulamanin Ozeti

Katilimcilar G¢ gruba ayrilmaktadir. Westlandia, Eastlandia ve Global Security Force. Her
grup iki bilgisayar ve bir ders danigsmani ile desteklenmektedir. Danismanlar, kurallar ve
teknik sistem konusunda takimlara yardimci olmaktadir ve senaryo ile ilgili sorulara cevap
vermektedirler. Gruplar belirli gérevler icin alt ekiplere bélinmektedir. Her takim
gorevlerinden sorumludur. Takimlar sirasi ile Twitter savasl, basin toplantisi, roportaj ve
savas oyunu agsamalarindan gegcmektedir ve bu tur sirasini iki kere tekrar etmektedirler.

Stratejik Iletisim ve Bilgi Operasyonlar Savas Oyunu

Oynanis Yontemi Anahtar Kelimeleri: Savas Oyunlagtirma $ekli: Yarisma Oyunu

Oyunu, Miuzakere

Hedeflenen Kullanici: Yetiskin, Uzman Etkilesim Tiirii: Cok Oyunculu

Amag: Uzmanlik Egitimi Platform: Rol Tabanli Canlandirma, Windows PC
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2017-2018
yillarinda miilteci
yardimi saha
calisanlari igin
medya egitimi
gelistirilmis ve
uygulanmistir.

Basin Toplantisi Simulasyonu

Basin Toplantisi Simulasyonu

Uygulamanin Ozeti

Katihmcilar gruplara ayrilacaktir. Gruplara verilen ara durumlarin dikkate alinarak
katihmcilarin basin toplantisi uygulamalari yapmasi saglanacaktir. Basin toplantisi
surecinde planlanmis sorulara basin toplantisini yapan katilimcinin verdigi cevaplarin
degerlendiriimesi yapilmakta ve gruplar degerlendiriimektedir.

Basin Toplantisi Simiilasyonu

Oynanis Yontemi Anahtar Kelimeleri: Miizakere, Oyunlagtirma $ekli: Similasyon Oyunu

Soru & Cevap

Hedeflenen Kullanici: Yetiskin, Uzman Etkilesim Tiirii: Cok Oyunculu

Amag: Uzmanlik Egitimi Platform: Rol Tabanli Canlandirma




St.07 Maliyet Analizi Egitimi

2017 yilinda Maliyet Analizi Egitimi

Savunma Sanayii " .

Miistesarlig Uygulamanin Ozeti

calisanlari igin Tam katihmcilar doérderli gruplara ayrilacaktir. Asagida her grubun tamamlamasi gereken
maliyet analizi asamalar vardir. Her asama "1" puan olarak degerlendirilmigtir. Katilimcilar Fiyat Dagilim
ciddi oyunu Agci olusturma, maliyet tahminin, fiyat tekliflerinin kargilastiriimali degerlendirme uygulama

geli§tirilmi§tir ve asamalarini tamamlamalarini takiben puan tablosu gliincellenmektedir.

denenmigtir.

Maliyet Analizi Egitimi

Keesil Yelrwsii

Silan Yetened

Hava Srac

Mobil Komuta ve Kontrel Zirhh
Komuta ve Kontral Merkezl Arach

Oynanig Yontemi Anahtar Kelimeleri: Cikarim, Oyunlagtirma $ekli: Yarisma Oyunu
Ekonomi, Matematik, Sayisal

Hedeflenen Kullanici: Yetiskin, Uzman Etkilesim Tiirii: Cok Oyunculu

Amag: Uzmanlk Egitimi Platform: Masalstti Oyunu, Windows PC
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2018 yilinda Milli
Savunma
Bakanligi
Savunma Sanayii
ve Teknoloji
Egitim
Merkezinde
Entegre Lojistik
Destek egitimi
kapsaminda
gelistirilmis ve
denenmisgtir.

Entegre Lojistik Destek Egitimi

Entegre Lojistik Destek Egitimi

Uygulamanin Ozeti

Kursiyerler rakip takimlara bolindr. Her takima 8 adet savunma sistemi karti verilir. Oyun 8
senaryodan 7 turdan olusmaktadir. Senaryo geregi kursiyerler ellerinde bulunan ve o turda
verilen sistem kartlari arasindan ELD analizine gore dogru secimi yapmaya ¢alisirlar. 7
turun sonunda elinde en fazla kar eden takimdan en fazla zarar eden takima kadar tim

takimlar siralanir.

Entegre Lojistik Destek Kart Oyunu

B Steramlen Lojisuic Eabibas

23 o ee mea
o - -
\

Bz semz Bynwnes Ko Sivemlen
Do Mabnidonng K010 aroveds
v,

Oynanis Yontemi Anahtar Kelimeleri: Cikarim, Oyunlagtirma $ekli: Yarisma Oyunu

Ekonomi, Matematik, Sayisal

Hedeflenen Kullanici: Yetiskin, Uzman Etkilesim Tiirii: Cok Oyunculu

Amag: Uzmanlik Egitimi Platform: Masaustu Oyunu, Windows PC
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2015 yilinda
Devlet VIP Yakin
Koruma Polis
editiminde
kullaniimak lzere
prototip olarak
geligtiriimigtir.

Yakin Koruma Egitimi

Yakin Koruma Egitimi

Uygulamanin Ozeti

Krowd Kontrol similatori yiksek saldiri tehdidi barindiran (6rnegin, siyasi mitingler)
etkinliklerin gtvenlik hazirhdi egitiminde kullaniimak Gzere gelistiriimistir. SimuUlatér mevcut
halinde deneme surimu seviyesindedir. VIP’nin oldugu her durumda insan toplugunun
hareketini ve davranisini kalabalik tabanli zeka algoritmasi (crowd based intelligence
algorithm) kullanarak modellenmistir.

Yakin Koruma Egitim Sistemi

THE VIP 1S IN DANGER 1t TIME REMAINING : 87.35) [l THEVIP 1S I DANGER 1! TIME REMAINING : §7.3:

LITTTTRY unn LITITTRY
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Oynanis Yontemi Anahtar Kelimeleri: Similasyon

Etkilesim Tiirii: Tek Oyunculu Amag: Mesleki Egitim

Konu: Politik Alt Kategori: Yetenek Gelistirme

Hedef Kitle: Yetigkin, Uzman Platform: Windows PC
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2017 yilinda
geligtiriimigtir.
Karmagik etki
aglari olan
kararlarin
gorsellestiriimesi
ve egditimlerde
mantik motoru
olarak
kullaniimasi igin
tasarlanmigtir.
Prototip
asamasindadir.

Politika Gelistirme Karar Aglan Egitimi

Politika Gelistirme Karar Aglari Egitimi

Uygulamanin Ozeti

Bu uygulamanin amaci, karmasik etki aglari olan olaylari dnlemeye yonelik politika
kararlarinin olasi etkilerini simule etmeye yardimci olmak igin basit bir duruma dayali
simulasyon motoruna ylksek kaliteli bir Kullanici Araytzi (Ul) uygulamaktir. Bu projenin
amaci tum farkli politikalari ve olaylari uygulamak degil, yerel bir CSV dosyasindaki politika
ve olaylarda okuyabilecek bir dinamik araylz uygulamaktir. Bu sekilde uygulama, herhangi
bir statik programlanmis elemanin endisesi olmadan farkh senaryolar i¢in kurulabilir.

Politika Gelistirme Uygulamasi
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Name,Description,Starting_Event,Starting_Strength,Low i
P01, Infrastructure Spending,0,Low,2000,3000,5000,"0,3","(
PO2,Hire Locally,0,Low,1000,1500,2500,"0,2","0,3","0,5" ,.EV
P03,Service Based Economy Financing,0,Low,2000,3000,40(
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POS,Improving Local Governance,0,Low,2000,2350,2700,"0,

P07,Better Housing,0,Low,2000,2350,2700,"0,4","0,5","0,6"
P08,Free Clinics,0,Low, 2000,2350,2700,"0,2","0,3","0,5", EV
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Oynanis Yontemi Anahtar Kelimeleri:

Simulasyon

Etkilesim Tiirii: Ko-op

Amag: Bilim ve Arastirma

Konu: Politik

Alt Kategori: Arastirma

Hedef Kitle: Yetigkin, Uzman

Platform: Windows PC
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2018 yilinda
Ankara Lojistik
Merkezinde
lojistik girketleri
calisanlarina
verilmek lzere
gelistiriimektedir.
Prototip
asamasindadir.

Lojistik Egitimi

Uygulamanin Ozeti

Oyunda 4 adet ana ticaret Griinii giris noktasi mevcuttur. istanbul A, istanbul B, izmir,
Mersin. Harita Gzerinde bu ticaret Urlnlerinin teslim edilmesi gereken 9 sehir verilmigtir.
Ankara, Kayseri, Malatya, Corum, Antalya, Konya, Gaziantep, Sivas, Samsun. Goérev harita
Uzerinde lojistik depolariniz yerlestirmek ve en ucuz sekilde sehirlere ticari Grtnlerin
tasinmasini saglamak. Oyun 1 senin 4 ¢eyreginden olusmaktadir. Her ¢geyrek sonunda
Beklenmedik Olaylar Karti ¢ekildikten sonra her takimin geyrekteki triin basina tasima
maliyetleri hesaplanacaktir. Ceyrek basina her sehrin ticari Grtinlere olan talepleri
aciklanacaktir. En ucuza ariinl getiren firma Grline olan talebi stok miktari kadar
karsilayacaktir. Stok miktarinin yetmedigi durumlarda diger firmalar satis yapabilecektir. 1
Senenin sonunda en fazla kar eden firma oyunu kazanacaktir.

Lojistik Egitimi Masaiistii Oyunu

PLbEd i 120 AL il i

Uriin Bilgileri Depo Kodu: Mevkii:
Gida/Tarim: Sanat: Elektronik: insaat Malzemesi: Hizmet Ettigi Sehirler: EOQ Stok. Mk. Toplam Maliyet
Density: Density: Density: Density: Sehir: Km: Maliyet: Gida: Gida:
Stow.: Stow.: Stow.: Stow.: Ankarao Sanat: Sanat:
H 2 Handiling: Handiling: Handiling: Kayserio Elektronik: Elektronik:
Liability: Liability: Liability: Liability: Malatya o insaat: insaat:
Ortalama Giinliik Tiiketim Corum o

Ankara: Konya: Kayseri: Gaziantep: Antalya o Re-Order Pnt.
Gida/Tarim: Gida/Tanm: Gida/Tarm: Gida/Tanm: Konyam Gida:
Sanat: | Sanat: ‘ Sanat: Sanat: N §

— - — — Gaziantepm Sanat:
Elektronik: Elektronik: Elektronik;| Elektronik| " N
- - - - Sivas o Elektronik:
ingaat Ma.: Insaat Ma.: ingaat Ma.: insaat Ma. | . A

Oynanis Yéntemi Anahtar Kelimeleri: Strateji, Ekonomi, | Oyunlastirma $ekli: Yarisma Oyunu

Matematik, Sayisal

Hedeflenen Kullanici: Yetiskin, Uzman Etkilesim Tiirii: Cok Oyunculu

Amag: Uzmanlik Egitimi Platform: Masaustli Oyunu, Windows PC
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2018 yilinda Ozel
Sanayii ve Kamu
katilimi ile
gerceklestirilecek
TBD Kamu-
BIB'20 ve
BiMY’25
Biitiinlesik
Etkinlig’nde
gelecegdin
sehirlerinin
analizine yonelik
konsept
gelistirme
calistayinda
kullaniimak Uzere
gelistiriimektedir.
Prototip
asamasindadir.

Gelecegin Sehri Konsept Gelistirme Calistayi

Gelecegin Sehri Konsept Gelistirme
Calistayi

Uygulamanin Ozeti

Katilimcilar Ankara ve istanbul olmak Uizere iki takima ayrilirlar. Her sehire ait sorun matrisi
takimlara sunulur. Takimlar ellerindeki yetenek kartlari ile sorunlar ile micadele etmeye
calisirlar. Yetenek kartlari yakin gelecekte akilli sehirlerde olmasi olasi teknolojilerden ve
¢bzimlerden olusmaktadir. Katihmcilar hangi yetenekleri kartlarini hangi amag
dogrultusunda kullandiklarini belirtiler. Kartin etkisini 6lgmek iki takim olasi pozitif ve negatif
yanlar icin tartisirlar son karara juri ve zar agirhdi ile varilir. Olusan etki sorun matrisi Gzerine
yerlestirilir. Oyunun sonunda en fazla sorunu ¢6zen takim oyunu kazanir.

Gelecegin Sehri Matris Oyunu

Oynanis Yontemi Anahtar Kelimeleri: Miizakere, Oyunlagtirma $ekli: Matrix Oyunu

Sans

Hedeflenen Kullanici: Yetiskin, Uzman Etkilesim Tiirii: Cok Oyunculu

Amag: Bilim ve Arastirma Platform: Masalstli Oyunu
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Is Saghgi ve
Glvenligi
Egitimlerini
eglenceli hale
getirmek igin
gelistirilmis
oyunlar. Prototip
Asamasindadir.

Is Saghgi ve Giivenligi Egitim

Is Saghgi ve Giivenligi Egitimi

Uygulamanin Ozeti

Ciz-anlat: Takimlar arasindan sirayla bir katilimci tahtaya ¢ikar. Tahtaya ¢ikan katilimciya

glvenlik ve saglik isaretlerinden birisi diger katilimcilarin géremeyecegi sekilde gosterilir.

Dogrumu Yalan mi?: Her takima birer farkli ses cihazi verilir. Egitimci ydnetmelige dair bir

cumle kurar. Saglikli Olan Kazansin: Kullanicilar BMI sitelerinden BMI'larini hesaplarlar.

Takimlar tim Uyelerinin BMI'larinin ortalamasini alir. En disik toplamli olan takim 1 puan

alir. Ne yedigini biliyor musun?: Kursiyerlerden guin icinde veya aksam ne yediklerini,

miktarlari ile (1 porsiyon, 3 adet) yazmasi istenir. Kullanicilar kalori hesaplama sitesini

kullanarak bir énceki éguinlerinin kalorilerini hesaplarlar. Sesiz is Sagligi: Takimlardan

sirayla bir kisi anlatici olarak segilir ¢izimin oldugu kagit gosterilir. 1 dk iginde takim konuyu

tahmin etmeye calisir. Kartlar bitene kadar takimlar ve anlaticilar sirayla konuyu anlatir.

is Saghgi ve Giivenligi Oyunlan

DELICIVEKESIC! || fI| pamcacar | [I] Seoruvon:
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Oynanis Yontemi Anahtar
Kelimeleri: Yarisma, Trivia

Oyunlastirma Sekli: Yarisma

Hedeflenen Kullanici: Yetiskin

Etkilesim Tiirii: Cok Oyunculu

Amag: Egitim

Platform: Masalstti Oyunu
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Savag oyunu ile
kritik ddistinme
becerisini
gelistirmenin yani
Sira yabanci dil
o6grenimine katki
saglamak (lzere
tasarlanmigtir.
Konsept
asamasindadir.

Subay Egitiminde Yabanci Dil Uygulamasi

Subay Egitiminde Yabanci Dil Uygulamasi

Uygulamanin Ozeti

Piyasada hazir bulunan savas oyunlarinin gergekgi senaryolar kapsaminda ciddi oyun
olarak modifiye edilecektir. Modifiye edilen bu oyunlari katilicilar karsilkli olarak klasik
savas oyunu mantigi kapsaminda oynayacaklardir. Her savas oyununun ait oldugu belirli bir
tema ve dénem olacaktir. Bu tema ve déneme ait yabanci dil kitaplari katilimcilara oyunda

Ustinlik saglamasi igin verilecektir.

Savas Oyunu ile Dil Egitimi

EBED GYBHLICEL RART

Oynanis Yontemi Anahtar Kelimeleri: Strateji, Taktiksel

Etkilesim Tiirii: Coklu Oyuncu Amag: Egitim ve Ogrenim

Konu: Askeri Egitim Alt Kategori: Derinlemesine Yetenek Gelistirme, Iletisim

Hedef Kitle: Yetigkin Platform: Windows PC




Sf.15 Insan Kaynaklari Egitimi

Insan Kaynaklari Egitimi

Insan Kaynaklari

personelinin . .
egitiminde Uygulamanin Ozeti

kullaniimak tizere Mevcut gelistiriimis is yeri yonetimi oyunlarinin etrafina insan kaynaklari senaryolari
tasarlanmasi planlanmaktadir.

geligtiriimigtir.
Konsept

asamasindadir. insan Kaynaklar Egitimi

Oynanis Yontemi Anahtar Kelimeleri: -

Etkilesim Tiiri: - Amag: Egitim

Konu: Mesleki Egitim Alt Kategori: Derinlemesine Yetenek Gelistirme

Hedef Kitle: Yetigkin, Uzman Platform: Windows PC
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Sivili Havacilik
Yiiksekokulu
ogrencilerine
ybnelik hava
yollar veya
havaalani
ybnetimi tizerine
ybnelik
gelistiriimektedir.
Konsept
asamasindadir.

Hava Yolu Yonetimi Egitimi

Hava Yolu Yonetimi Egitimi

Uygulamanin Ozeti

Mevcut oyunlarin etrafina egitim senaryolari gelistiriimesi planlanmaktadir. Egitim déneminin
mufredatina uygun olarak gelistirilecek bu senaryolar 6grencilere 6grendiklerini pratik olarak
uygulama imkani verecektir. Oyunlar ddnem boyunca kesintisiz olarak oynanacaktir. Bu
sayede 6grenciler ayni hava yolu sirketini ve havaalanini gercege yakin uzun sureli
kontrollinu deneyimleyeceklerdir.

Havacilik Meslek Egitimi

Oynanis Yontemi Anahtar Kelimeleri: Simulasyon, Yarisma

Etkilesim Tiirii: Coklu Oyucu Amag: Egitim ve Ogrenim
Konu: Mesleki Egitim Alt Kategori: Derinlemesine Yetenek Gelistirme,
Ogrenim

Hedef Kitle: Yetigkin, Universite Platform: Windows PC
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Entegre Lojistik
Destek sisteminin
meskan mahal
harbi lojistik
destek
ihtiyaglarinin
karsilanmasina
yoénelik kullanim
konseptinin
analizi igin
gelistiriimektedir.
Konsept
asamasindadir.

Muharebe Lojistik Egitimi Savas Oyunu

Muharebe Lojistik Egitimi Savas Oyunu

Uygulamanin Ozeti

Taktik seviye savas oyunun etrafina lojistik destek egitimi tasarlanmasi planlamaktadir.
Belirlenen turlar igerisinde kursiyerler sahada bulunan birliklerin talep, uzaklik, yogunluk ve
dagitim hesaplarini yapacaklardir. Her turun basinda ELD mantigina gore lojistik platform
envanterlerinin degistireceklerdir. Hesaplama asamasindan sonra sahadaki birliklere
dagitim yapilacaktir. Bu agsamadan sonra savas oyunu asamasi baslayacaktir. Savas
oyununda lojistik kaynaklarda hesaba katilacaktir. Bu dongu bir taraf kazana kadar devam
edecektir. Oyun sonunda hangi sistemlerin kullanildidi incelenecektir.

Hizla Degisen Muharebe Sahasinda Lojistik Destek Egitimi

I own &

Oynanis Yontemi Anahtar Kelimeleri: Simulasyon, Taktik, matematik, Sayisal

Etkilesim Turi: Coklu Oyucu Amag: Egitim
Konu: Askeri Egitim Alt Kategori: Derinlemesine Yetenek Gelistirme,
Ogrenim

Hedef Kitle: Yetigkin, Uzman Platform: Masalstti Oyunu
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NATO Bilim ve
Teknoloji
Organizasyonu
blinyesinde
SAS-129 Ciddi
Oyun Arastirma
Gurubu tarafindan
gelistiriimektedir.
Siber glivenligin
savas alanina
entegrasyonun
ogretilmesi
amaclanmaktadir.
Konsept
asamasindadir.

Siber Guvenlik Ciddi Oyunu

Siber Guvenlik Ciddi Oyunu

Uygulamanin Ozeti

Gelecegin meskdn mahal savasilanina yonelik gelistirilmis operasyonel seviyede

gelistirilmis savas oyunun igerisine siber guivenlik ve bilgi operasyonlari senaryolarinin

eklenmesi planlanmaktadir. Savas oyunun hareket mekaniginin igerisine siber hareket

asamasinda eklenecektir. Savas oyunun iki ana boyutu olacaktir. Birinci boyut disman

kuvvetlerinin ortadan kaldiriimasi iken ikinci boyut harbin meskin mahal Gzerindeki etkisi

olacaktir. Egitimin parcasi olarak mesk(n mahallin siber varliklarinin soyut modeli

kullanicilara sunulacaktir.

Operasyonel Seviye Siber Giivenlik Savas Oyunu

EECNN

Oynanis Yontemi Anahtar Kelimeleri: -

Etkilesim Turi: Coklu Oyucu

Amag: Egitim

Konu: Askeri Egitim

Alt Kategori: Derinlemesine Yetenek Gelistirme,
Ogrenim

Hedef Kitle: Yetigkin, Uzman

Platform: -




