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03-17 yas grubundaki (6grenci yas gruplarini kendisi belirleyebilir/segebilir) ¢ocuklar igin,
oyun ve oyuncak kiiltiiriinii 6grenebilecekleri, aynt zamanda kendilerinin kesfederek ve
deneyerek eglenebilecekleri oyun-oyuncak ve bilim merkezinin tasarlanmasi. Tasarim
slirecinin sonunda, 3000-4000 m? insaat alanli, oyun, oyuncak ve bilim etkinlik mekanlarini
kapsayan mimari proje elde edilecektir.

Projede 4 ana islev olacaktir:

Gecmisten giiniimiize oyuncaklarin sergilendigi bir miize,
Cocuklarin kendilerinin oyuncak iiretebilecegi atolyeler,
Oyun oynanabilecek mekanlar,

Bilimsel etkinlik mekéanlarai.

- Yerin ruhu, ¢evreye uygunluk ve duyarlilik, mekansal orgiitlenme
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Merve Sahin| Emel Akin . Mete Oz
Numan Emekgi| Ozge Selen Duran . Belamir Kose
Emine Sahin | Faruk Esim . Hakan Evkaya
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GOCUK OYUN ALANI OYUNCAK MUZESI VE BILIM EVi ORNEKLERI
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Tasanmen kitesel form araz;
guometrisinden kaynakianan sndar
sekmen.

Yapida isitma ve igiklandirma isteyen yasam
mekanlari yapinin giiney yiizii boyunca
planlanmistir. Giiney yoniinde catida olusturulan:
cam yiizeyler i1s1k gegirgenligine olanak
tanimaktadir.

Yapida olusturulan kiitle hareketiyle yapinin
glines 1519 en iyi sekilde

saglanmis, olusan kirikli yansimalar ile yapi
algisi kuvvetlenmigtir.

CEPHE MALZEMELERI
Briit beton + cam

PROGRAM VE YERLESIM KURGUSU

Cati cam yiizeylerinde giines kontrol elemanlari
kullaniimistir.
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Cati ve zeminin izdlistimleri

Kdtle kirilmalarinin
mekana yansimasi

MARANGOZ ATOLYES|
MACERA OYUNLARI

HAFIF SARKITLAR

AGIK OFIS

COK AMAGLI SALON

FUAYE

GIRIS+BEKLEME

MOZE

#

OYUN#DENEYIM ALANI
KITAP KAFE

Mevsimlere gére gelen glines
acilarina karsi aviuda
sacgaklarla 6nlem alinmigtir.

Kisin hakim riizgar yoénu gozetilerek
yapinin yiikselen hacmiyle avlunun
korunmasi saglanmistir.

SURDURULEBILIRLIK

YAGMUR SUYU TOPLAMA

Catidan toplanan yagmur suyu bodrum katindaki
su depolarinda tekrar degerlendirilerek yesil
alanlarin sulanmasinda ve tuvaletlerde
kullanilabilir.
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VAZIYET PLANI @ '

1/500

BATI GORUNUSU 1/200
KUZEY GORUNUSU 17200
- {

GUNEY GORUNUSU 1/200

DOGU GORUNUSU 1/200

< i :\\; =

DOGAL HAVALANDIRMA
Projenin geometrisi sonucu olarak saglanan
hava koridorlari, hava sirkiilasyonu
olusturarak i¢ mekanlara ferahlik
vermektedir.
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Emin hin 1 | Faruk Esim. Hakan Evk
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DENEYSEL SANAT

YAPININ ICINDE KESINTISIZ HAREKETE
OLANAK SAGLANACAK SEKILDE
BICIMLENDIRILMISTIR.BINA KABUGU
iLE FONKSIYONDA Ki DINAMIK ETKiYi
HISSETTIRMEYE CALISMAKTADIR. VE
iC MEKANDA BU ETKININ \
SURDURULMESI AMACLANMISTIR.BU M
KABUK ZEMINDEN DOGUYOR YADA At
TERSINDEN DUSUNURSEK YUKARIDAN =
GELIP YERLE, ZEMINLE HEMDAL \
OLUYOR, BUTUNLESIYOR. L¥ql

IHTIYAC PROGRAMI

GiRis HOLU=300M2

OYUNCAK MUZESi=500M2

DENEY ODALARI=300M2

ROBOT YAPIM ATOLYELERi=300M2
GOSTERI MERKEZi=400M2
KAFE=200M2

UZAY BILIM MERKEZi=400M2
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ACIK PERFORMANS ALANI=1000M2 A 3
TEKNIK ALAN=400M2 B 2 1/1000 G
YONETIM=100M2
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