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Mimarlik lisans programi birinci yil 11k donemi, 6grencileri
tasarim etkinliginin temel ozelliklerine hazirlamay1
amaclamaktadir. Yapilan calismalarla:

> Diizen iizerine diisiinmeleri

> Diizen kurma stratejileri gelistirmeleri

> Zihinsel ve el becerileri kazanmalart

> Bicimin algisal degerlerinin farkindaligini gelistirmeleri
> [ki ve ii¢ boyutta diizen kurabilmeleri

beklenmektedir.



MMR 101 Temel Tasarim I 2016-2017Akademik Y11 Giiz
Donemi’nde ogrencilerin mekani 1ki ve li¢ boyutlu diizen
kurma ortam olarak algilayislarini, zithinsel ve el becerilerini
gelistirmeye yonelik 17 ¢alisma yapilmistir. Calismalar
sirasinda 0grencilerle tasarim stirecinde belirleyici rol tistlenen
kavramlarin(diizen, biitiinliik, boyut, 6lcek,oranti, kompozisyon,
denge, zitlik, simetri, doku, vb.) tartisilmas1 hedeflenmistir.



IKI-BOYUTLU TASARIM



Iki boyutlu tasarim ¢alismalari icin Kore alfabesinden secilen

li¢ harfin geometrik analizi ve bu ¢alismalar 1¢in kullanilacak
tasarim elemanlarinin tiretilmesi.

The Korean Alphabet
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rl
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Smirsiz Yinelenen 2-Boyutlu Oriint

Siyah fon kartonundan Uretilen 3 elemandan sadece birinin
biliyiikliik degistirilmeksizin kullanilarak sonsuz tekrarlanan
bir Oruntd tasarlanmasi (sm.,35x50).






2-Boyutlu “Alan-Sinirli” Tasarim 111

Calismanin hedefi: Tanimlanmis elemanlar (6geler) kullanilarak tanimi
smrlar igerisinde gorsel biitiinliigii olan 2-boyutlu bir tasarimi

gerceklestirmek.

Uretilmis olan 3 elemanin 3’ii de istenilen say1 ve biiyiikliiklerde,
ik1 farkli malzeme (siyah ve gri1) kullanilarak sinirlar1 tanimli 2-
boyutlu bir tasarim yapilmasi (sm., 35x50).










DOKU

KABA—>—>—>——>—>—>INCE/ YUMUSAK—>—>———>—>—>SERT




Dokunsal Farklilasma

Dikdortgen bir alanin (sm., 35x50) uzunluk ve a¢i1 6l¢iisii
kullanilmadan geometrik yontemlerle 9 farkli alana bdliinmesi ve bu 9
farkli alanin birbirlerinden dokunsal farkliliklariyla ayirt edilebilir
kilinmast:

1) 9 alanin dokunsal farkliliklar: olan malzemelerle
farklilastirilarak ayirt edilebilmesi; veya

2) Dikdortgen bir «styroform» veya «foamboardy levhanin (sm.,
35x50) dokusunun farklilastirilarak 9 alanin ayirt edilebilmesi










ROLIYEF

Iki ve tc-boyutlu tasarim arasinda kalan bir tasarim taradur. iki boyutta bir diizen
yaratiyor gibi goriinse de, gercekte iki-boyutluluktan kurtulma ve iki-boyutta
olmayan baz: degerleri kullanma 6zelliklerini gOsterir. G¢lncu-boyuta dogru
gecme ¢abasinin sonucu olarak:

1) kendisini, farkl a¢ilardan (180° icerisinde) gorsel olarak degerlendirilmeye
sunar;

2) 151k, karanlik, golge ve yuzeylerin plastigi, bu tasarimin 6nemli bilesenleridir.






Modern Sanat Akimlarindan 2-Boyutlu Bir Eserin Secilmesi
Yirminci Yiizy1l Modern Sanat Akimlari’ndan:
- Neo-Plasticism
- Color Field Painting
- Post-Painterly Abstraction
- Hard Edge Painting
- Op-Art

her biri ayr 6grenci gruplarinca incelendi ve incelenen Akim’in
1lgili sanat¢ilardan birinin eser1 se¢ildi.



Is1g1 Sekillendirme
(““Light Modulator™)

Secilen 2-boyutlu eserin sadece alanlarin yiikseltileri ve yiizey
plastigi (ylizeyin egimli veya kavisli olmasi gibi) ile 1lgili
kararlarla roliyef olarak yorumlandigi; arkadan gelen 1s181n
tasarimin bir malzemesi olarak 1518a saglanacak gec¢irgenlik, yani
giicii, yayginlig1 ve niteliginin kullanildigi bir ¢alisma.






“Hard- Edge Painting” - Karl Benjamine
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“Op-Art” - Bridget Riley



“Hard- Edge Painting” — Frank Stella













BOSLUGUN UC-BOYUTLU TASARIMI






8 BOLGELI 3-BOYUTLU BUTUNLUK

Ko6se noktalar yok edilmeden kullanilacak {i¢ adet (sm., 40x40)
diizlemin kesismesi ile ortaya ¢ikacak 8 farkli bolgenin
bosluklarla iliskilendirilmesiyle olusturulacak 3-boyutlu bir
tasarim yapilmasi.












3-BOYUTLU CIZGISEL TASARIM

Bes metre (5m.) uzunlugunda bir teli kesmeden, 90° agilarda ve
dairesel olarak bikerek 3-boyutlu cizgisel soyut (“non-
figurative”) bir tasarim (sinirlar: herhangi yonde 50sm.)






“KLEIN YUZEYI” BAZLI HACIMSEL ORGANIZASYON

Sureklilik i¢erisinde birbirine agilan ve birbirine dik acili
yuzeyleri kare olan Gcgen prizma modullerin hem yatayda, hem

diseyde birlestirilmesiyle gelistirilen 7 farkli hacmin olusturdugu
bir hacimsel organizasyonun tasarlanmasi.

Bu hacimsel organizasyonun gelistirilmesi ve olusturulmasinda
“Klein Yiizeyi” diyagramindan hareket edilmistir.




En kiigiik tiggen prizma modiiliin dik a¢1 yapan kenarlar1 4 sm
olarak belirlenmis, ancak tiggen prizma modiillerin bir araya
getirilmesinde, hipotenus kenarinin dik a¢ili kenar olarak
kullanilmasina bagli olarak daha biiylik moduller
kullanilabilmustir.



KLEIN PAVYONU “NO. 17”

Bir yiizeyin bir yaninin diger yanina devam ettigi “Klein YUuzeyr’
diyagramindan yola ¢ikilarak, bu diyagramin tasidigi ytizey,
dolayisiyla, mekansal stireklilik 6zelligini kullanan, kisilere
mekansal bir deneyim yasatacak olan (*) bir tasarim ¢alismasidir.

Bu tasarimda bir siireklilik i¢erisinde yasatilacak mekanlarin
farklilasmasinda, mekanlarin boyutsal degisimi, sekillenisleri ve
15181 nasil aldiklar1 rol oynayacaktir.

Caligsma olgegi: 1/20

(*) Bu tasarimin konusu / islevi mekanlar ve mekansal degisimin
kendisinin kisiye yasatilmasidtr.
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