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CO1. Grid ve Iki Boyutlu Geometrik iliskiler

Amac : A3 kagida hazirlanacak 3x3 cm’lik grid Gzerine asagida verilen geometrik sekillerin her
birinden en az 6 tane ve 3 farkli boyutta olacak sekilde ¢izim yapilacaktir.

istenilen Geometrik Sekiller:

* Kare

 Dikdortgen

e Eskenar lggen

* Daire

 ikiz kenar licgen
e Dik Ucgen

* Eskenar dortgen
* Altigen

Anahtar Kavramlar:

* Cok Katmanlhlik (Multi Layer)

¢ Ust Uste cakistirma (Superimposition)
* Dizenleme (Justaposition)

e Ortiistirme (Overlapping)

* Geometrik Akslar

 Grid

* Kolaj (Collage)

* Kimlik Kaybi (Loss of Identity)

Sunum Paftalari igcin Arastirilacak Kisiler:
* Kurt Schwitters

* George Braque

e Pablo Picasso
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CO1. Grid ve iki Boyutlu Geometrik iliskiler

TREECE'NIN ISLER)
SIRADAN \sAM A

KURT
SCHWITTERS

scumrms SN K-
LALL

muuu TMVAL m]fvu
NE EGEMENLIK. Kupn

soumm ISE KOLAJI fI¢ sowT-
m.zn-u TASIMSTIR

ZEMES|
OuuchE am:y%‘u;m

Hmo 9 y"_,NM
"“N'*LEW UY6LILA-

sFovizm
OMODERNSA




CALISMA 02: iki Boyutlu Organizasyon

Calisma 01’de edinilen bilgiler ve metodlar dogrultusunda; dik G¢gen, es kenar lggen, kare ve dikdortgen sekiller
kullanilarak A3 pafta lzerinde (yatay) bir kompozisyon olusturulacaktir.

Calisma yapilirken, st Gste bindirme, cakisma ve ortisme metodlari ve gruplama belli bir dizen icerisinde ve
geometrik sekillerde kimlik kaybi olmamasi ve tasarim paftasinin organizasyonu dnemlidir.

Anahtar Kavramlar:

Tasarim Alani (Design field)

Figlr (Figure)

Zemin (Ground)

Kimlik Kaybi (Loss of identity)
Geometrik iliskiler (Geometric relations)
Zemin Figir iliskisi (Figure —ground relations)
Gruplama (Grouping)

Blylme (Growth)

Dondirme (Rotation)

Baskinlik (Dominance)

Zithk (Contrast)

Diizen Kavramlari:

Merkezi (Central) Bltunlik (Unity)
Isinsal (Radial) Dizen (Order)

Aksiyal (Axial) Uyum (Harmony)
Dogrusal (Linear) Denge (Balance)

Digim (Nodal) Hiyerarsi (Hierarchy)

Benzerlik (Similarity)
Zithk (Contrast)



CALISMA 02: iki Boyutlu Organizasyon




CALISMA 03 : ZEMIN ERITME ve UC BOYUTLU iLiSKILER

Calisma 2’de yapilan kompozisyon g¢alismasini, maksimum 15 cm. ylikseklik icerisinde kalacak ve tasarim zemini ortadan
kalkacak sekilde, y diizleminde, arti ve eksi yonde ylkseklik vererek, ti¢ boyutlu bir calisma yapilmasi

Yan yana gelen her geometrik form ve kesisimler birbirlerinden ylikseklik farki ile ayrilacaktir. Belirli bir diizen icerisinde
gerceklestirilen gruplamalarda kimlik kaybi olmamasi esastir.

Anahtar Kavramlar:

e Tasarim Alani (Design field)

e Figlr (Figure)

e Zemin (Ground)

e Kimlik Kaybi (Loss of identity)

e  Geometrik iliskiler (Geometric relations)
e Zemin Figir iliskisi (Figure —ground relations)
e  Gruplama (Grouping)

e Buyume (Growth)

e DoOndurme (Rotation)

e Egemen (Dominance)

o Zitlik (Contrast)

e Doku

e (GOdlge

Duzen Kavramlari:

e Merkezi (Central) Butunluk (Unity) Benzerlik (Similarity)
¢ Isinsal (Radial) Duzen (Order) Zitlik (Contrast)

e Aksiyal (Axial) Uyum (Harmony)

e Dogrusal (Linear) Denge (Balance)

e Dugum (Nodal) Hiyerarsi (Hierarchy)



CALISMA 03 : ZEMIN ERITME ve UC BOYUTLU iLiSKILER




CALISMA 03 : ZEMIN ERITME ve UC BOYUTLU iLiSKILER




Calisma 4/A Kutunun Disinda Diisiinmek: Kiipiin Par¢alanmasi

30X30X30 cm.lik bir dolu bir kUpun, icerisinden geometrik iliskiler ile olusturulacak boslugun surekliligi
saglanarak, dolu bos iligkilerinin tartigilacagi G¢ boyutlu bir kompozisyon olugturulmasi beklenmektedir.

Bu surecte kpun bosluk entegrasyonu ile nasil parcalandiginin tasarim agsamalari ve kurgusunun ele
alinmasi gerekmektedir. Bu sureci anlatmak tUzere 30X60 cm.lik dUsey pafta Uzerinde, sinematografik
(tasarim surecini sirali bir sekilde sunumu) bir sunum gerceklestirilecektir.

Anahtar Kavramlar:

*Tasarim Alani (Design field)

*Kltle — Negatif Kutle

*Figur (Figure)

*Kimlik Kaybi (Loss of identity)
-Geometrik lligkiler (Geometric relations)
«Tasarim alani — Dolu / Bos lliskisi (Karsiliklik) — Hacimsel lligkiler (Design Field — Solid/Void )
*Gruplama (Grouping)

*Blyume (Growth)

*Doéndurme (Rotation)
*Baskinlik(Dominance)

«Zithk (Contrast)

*Doku

*Golge

Dlizen Kavramlari:

*Merkezi (Central) Denge (Simetri/Asimetri) (Balance)
*Hiyerarsi (Hierarchy) Isinsal (Radial)

*Aksiyal (Axial) Uyum (Harmony)

*Dogrusal (Linear) Dizen (Order)

-Digiim (Nodal) Biitiinliik (Unity)



Calisma 4/A Kutunun Disinda Diisiinmek: Kiipiin Pargalanmasi
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Calisma 04/B Kutunun Disinda Diisiinmek: Kiipiin Pargcalanmasi

Bu ¢alismanin ikinci agsamasi olarak ilk yapilan kup ile iligki icerisinde olacak yeni kup tasarlanmasi
beklenmektedir. Bu iki kipun birlesmesi sonucunda yeni bir 30X30X60’l1k dikdortgenler prizmasi
olusturulacaktir. Amag, var olan bir tasarima yeni ek yapildiginda bir batine ulagiimasinin saglanmasidir.

Anahtar Kavramlar:

*Tasarim Alani (Design field)

*Kutle — Negatif Kutle

Figur (Figure)

*Kimlik Kaybi (Loss of identity)
Geometrik Iligkiler (Geometric relations)
*Tasarim alani — Dolu/Bos lliskisi (Karsiliklik) — Hacimsel Iligkiler (Design Field — Solid/Void )
*Gruplama (Grouping)

*Buyume (Growth)

*Dondurme (Rotation)
*Baskinlik(Dominance)

«Zithk (Contrast)

*Doku

*Golge

Duzen Kavramlari:

*Merkezi (Central)

*Isinsal (Radial)

*Aksiyal (Axial)

*Dogrusal (Linear)

*Dugum (Nodal)

*BUtlnluk (Unity)

*Duzen (Order)

*Uyum (Harmony)

*Denge (Simetri/Asimetri) (Balance)
*Hiyerarsi (Hierarchy)



Calisma 04/B Kutunun Disinda Diisiinmek: Klipiin Pargalanmasi
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Calisma 04/B Kutunun Disinda Diisiinmek: Kliptiin Pargalanmasi
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Calisma 04/B Kutunun Disinda Dusiinmek: Kiipiin Pargcalanmasi




CO05. (FINAL)
FILM iCINDE DUSUNMEK

1. Asama:

Final projesi, sinema, film, mekan, insan olcegi gibi konularin bir araya gelmesi ile
olusmaktadir. Secilecek film bilim kurgu, animasyon tirlerinde olmalidir. filmin
konusunun aktarildigi, mekansal acidan ele alinmasinin etkili olacagi, filmin ana sahnesi
oldugu disinulen bir sahne secilecektir. Secilen film karesi iki film karesi sonrasi ve iki
film karesi oOncesi Dbirlikte degerlendirilecektir. Bu degerlendirme, secilen film
karesindeki mekanin nasil bir gelisim sirecinde olustugunu ve o mekanin konu
icerisinde ki gorevini aciklamak amaclidir.

Final calismasinin ana konusu, secilen bu film karesinin ele alinip, tasarim kavramlari
acisindan yorumlanmasinin ardindan, film galasinda seyircilerin filme dair bilgi edinip,
secilen film karelerindeki filme ait mekanlarla ilgili geometrik olarak soyutlanmis bir
mekan tasarlanmasidir.



CO05. (FINAL)
FiLM iCINDE DUSUNMEK

2. Asama:

Filmde tasarim kavramlarindan hangilerinin var oldugu tespit edilecektir. Isik, golge ve
gecirgenlik, yari gecirgenlik, gecirimsizlik kavramlari dikkate alinacaktir.

Amac: Min 30x30x60cm’lik sanal formsuz bir boslugu filmden ¢ikarilan tasarim kavramlari ile
soyut mekansal bir ana kurgu haline getirilmesi. Bu mekansal kurgu olusturulurken hacimsel
iliskiler ve boslugun hareketi ele alinacak ve bunlar kitlesel, diizlemsel ve ¢izgisel elemanlarla
ifade edilecektir. Bu elemanlarla kuatle-diizlem, kutle-gizgi, duzlem-gizgi gibi iliskilerin
sorgulandigi ve ayni zamanda 1sik, golge, gecirgenlik, yari gecirgenlik, gecirimsizlik 6zelliklerinin
de g6z onliinde bulunduruldugu bir tasarim olacaktir.

e  Merkezi (Central) e Gruplama e  Ritm (Tam tekrar, tekrar,
degisken tekrar, aralikli tekrar...)

e Isinsal (Radial) e Dondirme o  Zithk
e  Aksiyal (Axial) e Digim (Nodal) e  Baskinhk
e Dogrusal (Linear) e  Bitiinliik (Unity) e  Hiyerarsi (Hierarchy)
e Biiyime e Diizen (Order) e Isik, Golge
[ J
e Denge (Simetri/Asimetri) e  Uyum (Harmony) e  Gegirgenlik, yari gegirgenlik,

(Balance) gecirimsizlik
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C.05 FINAL
FILM iCINDE DUSUNMEK

e Minority Report (Azinlik Raporu)

—
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SUREKLILIK

TEKTONIK
SAYDAMLIK
MERKEZILIK
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C.05 FINAL
FiLM iCINDE DUSUNMEK

* Metropolis
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* Inception




