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MMR 702

Fulay Uysal Bilge
Gizem Deniz Guneri Soguit



g(/z)le

Donemimizin ilk galismasinda, Aaflama (fold) yontemi ile bedeninizdeki
herhangi bir ‘iz'i gizleyecek, belli bir stabilitesi olan, strukturel bir
aparat Uretmenizi istiyoruz.

Bu aparat bedeninizin bigim ve dlciileriyle uyum g6stermeli. llgili
kaynaklari inceledikten sonra kendi 0zgun tasariminizi bedeniniz
Uzerinde sunmaniz ve agiklamaniz beklenmekte.







zamansiz /zler i

Mekansal tahayyulun 0zunde insan-mekan etkilesimlerini anlamak
vardir. Mekanlar insan etkilesimleri Uzerinden anlam bulurlar. Her bir
birey mekani kendi gercevesinden tecrube eder. Mimarin
kendisininkinden farkli tecriibe ve bakis agilarini anlamasi ve
anlamlandirmasi en az teknik yetileri kadar onemlidir.

Bu gallgmamlzm ilk agamasinda sizlerden Resim Heykel Muzesi
Zamansiz Izler’ sergisini gezerken bu “diger” bakis agilarinin/duygu
durumlarinin /Zerini surmenizi bekliyoruz. Bunun bir araci olarak:

1 MUze gezimiz esnasinda, muzenin iginde ya da gevresinde yaz//

olarak gordugunudz yahut rehberli gezimiz esnasinda /s/ttiginiz ve farkli
bakis agilarina dair bir anlam ihtiva ettigini dustundugunuz 10 kelimeyi
10x10cm’lik kartlara ayri ayri ve okunakli bigimde yazmanizi istiyoruz.

2 Sec¢mis oldugunuz kelimelere kaynak ya da ilham olan
durumlari/mekan detaylarini ise yine 10x10cm’lik 10 fotograf ile
belgelemenizi bekliyoruz.









zamansiz /zler

ikinci agsamasinda sizlerin se¢mis oldugu kelimler ve fotograflarin derlenmesi
ile elde ettigimiz sinif deneyim hazenmizden size ilham veren 3 kavrami segip
bu kavramlar tzerinden insan dolagimina olanak saglayan bir sergi strukturu
tasarlamanizi bekliyoruz. Bu sUrecte sizlerden:

1 Bu kavramlar i1g1ginda tasarlayacaginiz struktiranuzun niteliklerini
betimleyen 500 kelimelik bir yazili anlati bekliyoruz. Bu metin asagidaki
sorulara yanitlar vermeli:

Struktirinuz hafif mi yoksa agir mi olacak?

Zeminle nasil iliski kuracak, zeminde nasil bir iz birakacak?
Nasil bir atmosfer yaratacak?

Nasil bir taktiydokunsal niteligi olacak?

Bu ozellikleri hangi struktirel sistem ile elde edeceksiniz

2 Kendi anlatinizda betimlediginiz nitelikleri tagiyan 1/50 struktir modeli
yapmaniz bekliyoruz.






gﬁnﬂn sSon unda farkindalik ve analiz calismasi

MMR 102 studyosu olarak Eskisehir gezimizi gerceklestirdik. Kentsel
mekanda dogal (Porsuk Cay1) ve sentetik (Hamamyolu, Odunpazari)
izlerden kesitler deneyimledik. Odunpazari Modern Mize'de Giinin
Sonunda karma sergisinde doga algimizi yeniden gozden gegirdik ve
doga ile iligkimizi sorguladik.

Tum bunlardan hareketle, simdi sizlerden, ekte uydu goruntusu
verilen ve yerinde inceleme gezisi yapilan Eskigehir Osmangazi
Universitesi Mimarlik Bolumu yerleskesinin dogusunda yer alan,
proje alanina bolgesi ve yakin cevresine iliskin bir Aentsel gozlem
—analiz - kurgu - sunum calismasi yapmaniz beklenmektedir.






gUnUn son Unda farkindalik ve analiz ¢alismasi

Bu calisma, 50x70 cm boyutunda iki pafta Uzerine olacaktir.
1 Birinci paftada, s0z konusu bolgeye ve yakin gevresine iligkin

niceliksel veriler (Ekolojik, Topografik, Tarinsel, Iklimsel vs.....) yer
almalidir. (Arastirma yapan Mimarlik 6grencileri olarak bu girdileri
sizin bulmaniz, irdelemeniz, kategorize etmeniz beklenir).

Bu niceliksel verilerle de iligkili olarak anlamlandiracaginiz ve saha
calismaniz esnasinda grup olarak /incelediginiz baslga (yapilar,
Sokak dokusu veya dogal gevre) iliskin bulgularinizin sistematik
bicimde ve mimari bir dille anlatilmasi beklenir.

2 [kinci paftada ise, bir tasarimci olarak, mevcut alani ve cevresini:
kent igcindeki konumunu nasil algiladiginiz, bolge ile ilgil
tasarimsal yaklasim ve onerilerinizin neler oldugu.....v.b.
konulardaki kurgulariniz ve kararlariniz yer almalidir.
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fopos yeri anlamak

Topos eski Yunanca'da yeranlamina gelmektedir. Yerin ruhunu veren
en etkili, strekli ve kalici unsurlarin basinda fopografya gelir.

MMR 102 studyosunun bu ¢alismasi kapsaminda sizlere verilen
esyukselti egrileri Uzerinden araziyi ve yeri topografyasi Uzerinden
incelemeniz, anlamaniz ve anlamlandirmaniz bekleniyor.

Bu incelemenizden gelen gikarimlarinizla araziyi (a) levha struktur
yontemi ile yahut (b) katlama, tiggenleme gibi yontemlerle elde
edebileceginiz bir yuzey bigcimlendirme yontemi ile olgekli olarak
modellemeniz beklenmekte.

Size verilen ¢izim 1/200 olgeginde ve egyukselti egrileri birer metre ara
ile gegmektedir. Arazi guney yonunde yukselmektedir. Uretilecek
modelin tum olgulerinin hassas ve dogru olmasi zaruridir.






anthropo fopos yeri bigimlendirmek (i

Bir yapinin yerle bulusmasi zeminle baslar. MMR 102 studyosunun
bu ¢alismas! kapsaminda sizlerden Uzerinde c¢aligtigimiz arazi
topografyasini dusey yuzeyler kullanarak bigimlendirmeniz
bekleniyor.

Bu baglamda arazide sizlerin belirleyecegi 2 girig noktasini birbirine
baglayan bir akis ve bu akis tizerinde bir bulugma/paylasim
noktasi tasarlanmali ve modellenmeli.

Bu akig-durak tasariminda beden olguleri, bunlara karsilik gelen
mekansal olguler ve baglam goz onunde bulundurulmali ve tasarimin
bir anlatisi olmali.



anthropo fopos yeri bigimlendirmek 2

MMR 102 studyosunun bu ¢alismasi kapsaminda sizlerden ilk
calismada ortaya koydugunuz kompozisyonunla iligkili yatay yuzeyler
ve dusey ve yatay yuzeylerinizle iligkilenen yapisal ¢ergeveler
(structural frames) eklemeniz beklenmektedir.

Bu yluzey ve gergevelerin akis, paylasim noktasi ve bunlarin mekansal
nitelikleri ile iligkili olmasi gerekmektedir.



anthropo fopos yeri bigimlendirmek

Final tesliminde istenilenler:

1 Zemin diizenlemesi, dusey yap! elemanlari (duvarlar, striktirel

cerceveler) ve yatay duzlemlerin insan Olgegi baz alinarak islendigi
1/200 maket

2 Mekan organizasyon senaryosu — anafikri anlatan mimari
diagramlar (35x50)

3 1/200 plan
4 1/200 (minimum) 2 adet kesit





















