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Derse kayitli 6grenci toplam sayisi: 53
Donem sonu final jlirisine katilan 6grenci sayisi: 48
Donem sonu final jlirisi not ortalamasi: 54,9
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2-B Ozgiin Karmasik Sekillerin Geometrik Uretimi

Kare - Daire - Uggen geometrilerin biinyelerinde varolan “gdriinmeyen ¢izgileri” goriiniir kilarak geometrik
tiretim 1¢in olanaklarinin taninmasi; sadece pergel ve diiz kenar kullanarak yapilacak geometrik alistirmalarla
karmasik yapida en az 5 6zgiin sekil tiretilmesi.
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Sinirsiz Yinelenen Bir 2-B Orintu Tasarimi

Bir onceki ¢alismada tiretilen 6zgilin karmasik sekillerden birinin tasarimin 6gesi oldugu, siyah (secilen oge)
ve beyaz (sm.35x50 kagit) olarak iki malzemenin kullanildigi (sm.35x50) boyutlarinda “sinirsiz yinelenen bir
2-boyutlu oriintii” tasarlanmasi.

Tasarlanan Oriintiide yinelenen sadece secilmis olan 6ge (siyah malzeme) degil, ogelerle birlikte beyaz olarak
gorsellesen sekillenmenin ve tlimiiniin birbirleri ile kurulan iliskilerinin yinelenmesidir.












Alan-Siirh 2-B Tasarim

Onceki ¢alismalarda iiretilen 6zgiin karmasik sekillerden iiciiniin tasarimin dgeleri oldugu, siyah (secilen
ogeler) ve beyaz alan (35x50 kagit) olarak iki malzemenin kullanildigi, (sm.35x50) boyutlari ile tanimlanan
sinirlar igerisinde sonlanan ve bu sinirlar i¢erisinde gorsel biitiinliigii kurulan 2-boyutlu bir tasarimin
gerceklestirilmesi.

Her birinin biiylikliik ve sayilar1 serbest birakilan dgelerin st iiste ¢akistirilmamalar1 ve kaynasarak kimlik
yitirmelerine neden olacak tiirde birlestirilmemeleri istenmistir. Ogelerin geometrik potansiyellerinin olanak
tan1di1g1 noktasal birlestirmeler ile elde edilebilecek iliskilerin arastirilmasi, kesfedilmesine 6nem verilmistir.

Tasarimin biitiinliigiiniin siyah olan 6gelerin kullanilisi ile sekillenen ve gorsellesen tiim beyaz alanlarla birlikte
diistiniilerek saglanmis olmasi esastir. Alanin gorsel 6zellikleri ve geometrik potansiyellerinin kullaniminin
calisilmasi, kurulacak iliskilerin ve olusturulacak diizenin kurallarinin gelistirilmesi beklenmistir.






Alan-Siirh 2-B Tasarim

Onceki ¢alismalarda iiretilen 6zgiin karmasik sekillerden iiciiniin tasarimin dgeleri oldugu, siyah (secilen
ogeler) ve beyaz alan (35x50 kagit) olarak iki malzemenin kullanildigi, (sm.35x50) boyutlari ile tanimlanan
sinirlar igerisinde sonlanan ve bu sinirlar igerisinde gorsel biitiinliigii kurulan 2-boyutlu bir tasarimin
gerceklestirilmesi.

Bu 2-B tasarimda, 6gelerin yan yana bitisik ve tist iiste ¢cakistirilarak da ¢alisilmasi ve kullanilmasi
beklenmistir. Bu durumlarda 6gelerin birbiri ile ve beyaz alanla kaynasarak gorsel kimliklerini yitirmemeleri
i¢in, malzeme olarak hem siyah, hem gri fon kagidi kullanilmasi istenmistir. Ogelerin yine, geometrik
potansiyellerinin olanak tanidig bitistirme ve ¢akistirmalarla elde edilebilecek iliskilerin arastirilmasina,
kesfedilmesine Onem verilmistir.

Tasarimin biitiinliigliniin siyah ve gri 6gelerin kullanilisi ile sekillenen ve gorsellesen tiim beyaz alanlarla
birlikte diisiiniilerek saglanmis olmasi esastir. Alanin gorsel 6zellikleri ve geometrik potansiyellerinin
kullaniminin ¢alisilmasi, kurulacak iliskilerin ve olusturulacak diizenin kurallarinin gelistirilmesi
beklenmistir.
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Dokunulan Dokular

Dokunma duyusuna hitap eden ve dokunarak deneyimleme istegi uyandiran farkli dogal ve /
veya yapay nesnelerin bu 6zelligi tasiyan yiizeylerinin dijital yakin ¢ekimlerinin yapilmasi.

Dokunsal 6zelliklerini gorsel olarak duyumsatacak karakalem eskizlerinin yapilmasi.
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Karanhkta Bir Cisim

Ozellikleri, hig 151k olmayan mutlak karanlikta goriilmeden veya goz bagli olarak el yordamu ile anlasilip
taninabilecek ti¢ boyutlu 6zgiin bir geometrisi olan bir cisim tasarlanmasi.

Tasarim siirecinde “sketch-up” yazilimi kullanilarak gelistirilecek olan cisimin, ii¢ yonde (X; y; z) 30-40
sm ile siirli olarak gerceklestirilmesi beklenmistir.
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Tasarima Doku Etkisi

Bir onceki ¢alismada gelistirilen cismin yiizeylerinin dokusunun tasarim fikri ile tutarli olarak
farklilastirilmasa.

Yiizeylerin dokunsal duyumlarinin, cismin bi¢imine iliskin deneyim ile tutarli olmasi diisiiniilerek
farklilastirilmasi beklenmistir.

Malzeme secenekleri;

1.) Farkli dokuda malzemeler

2.) Bir malzemenin farkli dokuda olanlari, veya

2.) Dokularinin fiziki yontemlerle farklilastirilacak bir veya
birden fazla malzeme
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Rolyef Tasarimi

Diizlemden eksilterek ve / veya yiikselterek elde edilen derinliklerle, kendisini ¢evreye 180° derece
icerisinde farkli agilardan gorsel olarak degerlendirilmeye sunan ve (renk ve doku gibi 2-B yiizey
degerleri disinda) tasarim bilesenleri 151k, golge ve yiizeylerin plastigi (egim ve kavisler) olan rolyef
tasarimi i¢in, Piet Mondrian ve Theo van Doesburg’un eserleri arasindan segilen 2-B eserlerin
“rolyef” olarak yorumlanmasi ongoriilmistiir. (*)

Tasarimin, segilecek bir yon ve ag¢ida yandan gelen giinisig1 alacagi diisiiniilerek ¢alisiimasi
onerilmistir (151k ve golge etkisi). Rolyefi gerceklestirmek i¢in, kalinligi 5 sm. al¢i1 plaka tiretilmesi
istenmis ve diizlemden eksilterek yapilacak bu rélyef calismasinda derinliklerin en ¢ok 4 sm.
olabilecegi belirtilmistir. (**)

Tasarimin gelistirilmesi siirecinde «sketch-up» bilgisayar yazilimi kullanilmistir.
(*) «De Stijl» ve segilen eserin sanatgis1 hakkinda bilgilenilmesi istenmistir.

(**) Segilen eserin kiinyesinin ve ger¢ek boyutlarinin belirtilmesi beklenmistir. Rolyef i¢in 5 sm. kalinlikta ve uzun kenar1 50 sm.
olarak sabitlenen al¢1 plakanin diger kenarinin eserin gercek boyutlarinin oranina gore belirlenmesi istenmistir.
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Piet Mondrian Piet Mondrian Theo van Doesburg
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Kiibik Geometriden Uretim

En az kose sekiz kose noktasi ile tanimlanabilen kiibik hacmin (*), geometrisinde asal olarak bulunan bu
noktalar kullanilarak, pergel ve diiz kenar yardimi ile geometrik olarak % 40-50 eksiltildigi birbirinden
farkli geometrik birimler tiretilmesi (**).

(*) Eksiltilmesi istenen kiibik hacim (sm. 8x8x8).
(**) Uretilen birimlerin beyaz cizim kagidi kullanilarak yapimi

«Bosluguny» Tasarlanmasi

Kiibik hacmin geometrik olarak % 40-50 eksiltilmesi ile elde edilen birimlerden iigii, istenilen biiytikliik
ve sayilarda kullanilarak, X-Y-Z yonlerinde 40 sm. olmak tizere 3-B bir «boslugun» tasarlanmasi.

Bu calismalar stiresinde «sketch-upy yazilimindan yararlaniimistir.









“Inis-Cikis” - Ritmik Bir Gezi Deneyimi

Fakiilte Binasi1 girisleri oniindeki alanin yukari yol ile baglantisi i¢in, farkli rotalar diislenmesi ve secilmesi.




Inis - Cikis Gezi Rotas1 Secimi

Calisilan en az ii¢ farkli rota arasindan birinin, inis ve de ¢ikis i¢in gerekgeleri ve diistiniilenleri yazili
notlarla ve cizilerek belirtilmesi:
- Secimi etkileyen farkli noktalarin kodlanmasi. Inis veya cikis icin belirlenen bu noktalarda algilanan ve
deneyimlenenlerin eskiz, fotograf ve yazi ile ayrintili olarak anlatilmasi (*).
(*) Bedensel kinestetik deneyim, yakin ve uzak cevrede degisen goriiniim ve vistalar







Secilen «gezi» rotasinmin fiziksel olarak tanimlanmasi icin kullanilacak fiziki 6gelerin (*):
[(*) vatay, diisey ve acili olarak, diizlemler ve dogrusal elemanlar]

1) bedensel harekete zemin yaratmalar1 (kademelendirme ve rampalama) ve yon vermeleri;
2) (inis Ve ¢ikis yonlerinde) yakin ve uzak ¢evrenin goriiniim Ve vistalarini vurgulamalari;
3) bedensel hareket diisiiniilerck, ritmik olarak diizenlenmelerinin tasarlanmasi;

Ritim tiirleri:

- AAAAAA
-  ABABABA veya ABBABBABB veya AABBBAABBB gibi

- AAaranaAAAAraraAAAAAAAA

-aaaaaddd

Secilen gezi rotasi iizerinde tantimlanan noktalar ve bu noktalarla ilgili ézellikler gozetilerek 1/20 olcekli cizim, eskiz
ve maketle calisiimasz.
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