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icindekiler

Bu sayida, meslekleri tanitan yazi sayisi epey fazla. Gelecegine yon vermek isteyen
okuyucularimizin ¢ok isine yarayacagini dusunuyoruz. Pinar Hoca moda tasarimi
meslegini tanitmak i¢in, yuruttugu bir derste ortaya ¢ikan urunleri paylasti. Hilal Hoca
gelecedin mesleklerinden biyomiihendisligi anlatti. Emekli noter Ozcan Bey bizi noterlik
meslegiyle tanistirdi. Yaratici drama teknikleri gun gectik¢e egitimde daha ¢ok kullanilir
oldu. Biz de kullaniyoruz ve etkinliklerimiz olduk¢a verimli ve eglenceli gegiyor. Yaratici
dramanin ne oldugunu merak ediyorsaniz Serap Hocanin yazisini okumalisiniz. Seher
Hocamiz uluslararasi kuruluslari tanitmaya devam ediyor. Bu sayinin konusu NATO.
Eski sayilarda origami kosemiz vardi, meraklilari igcin bu sayfayi tekrar baslatiyoruz.
Mantik bulmacasinin konusu da meslekler. Akil oyunlari sayfamizdaki sorulari
biylklerinizden destek alarak ¢6zmenizi oneriyorum (sakin vazgegmeyin ama).
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Senin Basar1 Tanimin Ne?

Yakin zamanda okudugum biiyiikler icin yazilmis bir kitap*; “Bazi insanlar Neden Daha Basarilidir?” diye soruyor.
Zengin olmak, oduller kazanmak, ¢ok sayida kisi tarafindan taniniyor olmak gibi durumlari “basari” olarak tanimlamis
ve bu ozelliklere sahip kisileri incelemis.
Bilgisayar ile ilgilenen herkes Bill Gates adini duymustur. Bilgisayar teknolojisinin gelismesinde oldukga blyuk
katkilari olmustur ve diinyanin en zengin kisilerinden birisidir. Yazara gore “basarili olma” dizeyine gelmeden
once en az “on bin saat ¢calismis olmak” gerekiyor. Bill Gates'in bu kurala uyup uymadigina bakalim. Cocuklugunda
matematigin parlak gocugu olarak anilirmis. Dersleri cabucak anladigindan hemen sikilirmis ve ¢ok fazla ders
calismazmis. O yillarda bilgisayarin adini bilen ¢ok az kisi varmis, hele sahip olanlarin sayisi ¢ok azmis. Bill Gates
ortaokula geldiginde annesi okul aile birligine bilgisayar aldirmis. Bill Gates hemen bilgisayar kulibd kurmus ve
biitiin zamanini bu odada gecirmeye baslamis. ilk programini 14 yasinda yazmis. Diinyanin en prestijli okullarindan
Harvard Universitesinin 2. sinifina geldiginde 7 yildir program yaziyormus. Profesyonel olarak calismaya baslamis ve
sirketini kurmus. Dlnya ¢apinda deger verilen isler yapmaya basladiginda on bin saatin ¢ok Ustinde ¢alisma yapmis
durumdaymis zaten. Sozun kisasi yazar; “Ne kadar zeki ve yetenekli olursaniz olun, calismadan basarili olmaniz
mumkun degil.” diyor.
“Ne zaman kendinizi basarili olmus hissedersiniz?” diye sorsam; sizin yasinizdakilerin
verecegi cevap “Sinavlardan yluksek not alinca.” olacaktir. Haklisiniz da, elbette ki

derslerinize calismaniz ve sinavlardan yuksek notlar almaniz cok onemli. Fakat, daha ¢ok

blyudukge farkina varacaginiz bir sey var, herkes her konuda basarili olamaz. Olmasi

da gerekmiyor zaten. Hepimiz farkliyiz, farkli ortamlarda yetisiyoruz. Herkesin basarili

olacag bir alan mutlaka vardir. Onemli olan blyurken bunu kesfedebilmek. Cevremizi
gozlemleyerek ise baslayabiliriz. Sonra, en ¢ok ne yaptiktan sonra mutlu oldugumuza
dikkat edelim. Bu bizi kendi basari tanimimizi yapmaya goturen yol olacaktir.

*Qutliers (Cizginin Disindakiler), M. Gladwell, MediaCat Yayinlari.

Bill Gates -
hacer.erar@atilim.edu.tr
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Atilim Universitesi Moda
ve Tekstil Tasarimi

Tanrilar ve Tanrigalar i et Gyesidi.

Pul ressamhigi ve imaj

icin Kostum Tasarimi ol n o
Yrd.Dog.Dr. Pinar Olgag

Sadece antik kalintilarda ve efsanelerde bulabileceginiz karakterler igin giysi tasarlamaniz
istenseydi ne yapardiniz? Gegen donem "Sahne Sanatlari Kostiim Tasarimi 1" dersi
kapsaminda 6grencilerimden tanrilar ve tanrigalar igin kostiim tasarlamalarini istedim. Bu
zor garev onlari ¢ok heyecanlandirdi. Once hazirlamalar: gereken tanri ya da tanriganin
ozelliklerini arastirdilar. Sonra uygun giysi, baslik ve aksesuarlar igin tfasarim siireci
bagladi. Isleri ¢ok zordu, yaptilar begenmediler, bozdular tekrar tekrar yaptilar. Sonugta
ok giizel iriinler ortaya gikti. Hem size moda ve tekstil tasarimi meslegini tanitmak, hem
de dgrencilerimin yasadigi muhtesem siirece taniklik etmenizi istedigim igin bdyle bir yaz
hazirlamaya karar verdim. Umarim hosunuza gider.
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Hazirlik Caligmalari

Insanoglu tarih boyunca, hayat, éliim, doga gibi temel sorulara cevap aramistir.
Aciklayamadigi olaylara iligkin cevaplar bulabilmek igin; Giines'ten, Ay'dan,
nehirlerden, deniz ve daglardan tanrilar, tanrigalar yaratmiglardir. Tanri veya tanriga
tanimlamast, soyut ilahi varliga bir cinsiyet verme girisimidir. Cogunlukla insan seklinde
disiinilmiglerdir; tanrica kadin, tanri erkektir.

Ebru Coskun

Eski Misir mitolojisindeki tanri Horus'un, tanriga olarak Hathor'un kostiimlerini
hazirladi.

Yesim Urcan

Eski Yunan mitolojisindeki tanri Helios ve tanriga Selene'in kostiimlerini hazirlad.
Sevda Aydin

Aztek Uygarligindaki tanri Xiuhtecuhtli ve tanriga Coatlicue'un kostiimlerini hazirladi.
Ozlem Akgakaya

Japon tanrisi Susanoo ve Akad tanrigasi Istar'in kostiimlerini tasarladi.

6il Komsuoglu

Minos medeniyetindeki (Girit) Yilanh tanriganin kostiimlerini hazirladi.
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Horus ve Hathor
Ebru Coskun

Eski Misir uygarhgi her zaman ilgimi gekmistir. O nedenle, tanri Horus ve tanri¢ca Hathor
kostiimlerini hazirlamak benim igin ¢ok keyifli bir siire¢ oldu.
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Horus

Eski Misir mitolojisinde gok (Giines) e

tanrisidir. Firavunlar kendilerini Horus'un -
yer‘yl'.izi.indeki CISlm|€§mI$ halleri olarak
gordikleri igin Horus, Antik Misir'in en Hlorus icin fasarlanan kostln
onemli tanrilarindan biridir.
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Hathor

Misir mitolojisi'nde en eski

ve onemli tanrigalardandir.
Samanyolu galaksisini temsil
eder. Hathor, ayni zamanda antik
Misir yaratilis mitolojisindeki
yaratici tanri Ra'nin kizidir. 4

e Hathor igin tasarlanan kostiim ve baslik
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Selene ve Helios
Yesim Urcan

Buldugum kaynaklardan yola ¢ikarak Selene ve Helios'u nasil canlandirabilecegimle ilgili
¢izim, malzeme arastirmasi yaptim.

N

Helios

Antik Yunan'da, Giines Tanrisidir.

Helyum elementinin adi da Helios™ tan Selene ve Helios igin tasarlanmig kostiimler
gelmektedir.

Selene

Antik Yunan'da ay tanrigasiydi. Sanat
eserlerinde Selene, solgun yiizlii giizel bir
kadin olarak tasvir edilmigtir. Basinda bir
yarim ay ve elinde bir megale vardir. Ayrica
bir efsaneye gore Selene Pandoradan son
¢tkan umudu korumakla gorevliydi. Kendisine
yardimci olarak diinyadan kizlar segerdi.

Bu kizlar, insanlari diinyadaki kétiiliiklerden
korumaya ve uzak tutmaya galisirlard.
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Tanri Xiuhtecuhtli ve Tanriga Coatlicue
Sevda Aydin

Aztek uygarliginin gizemi her zaman ilgimi gekmistir. Bu nedenle kostim tasarimi
yaparken ¢ok keyif aldim.

Xiuhtecuhtli

Yasamin baslaticisi olduguna inanilan
Aztek ates tanrisi. “Yagh Tanri” da
denir. Azteklerde rahiplerin en onemli
gorevlerinden biri kutsal atesin siirekli
yanmasini saglamakti. Yeni bir binanin
kutsanmasi sirasinda térenle yeni bir
ates yakilirdi. Xiuhtecuhtli senlikleri iklim
gevriminin iki donim noktasinda, agustos
sicagtyla ocak sogugunda yapilirdi. Aztek
takviminin bir tam gevriminin sonunda
(52 yilda bir) ates torenle bir tapinaktan
obiiriine, sonra da tapinaklardan evlere
gotiirdlirdd.

Coatlicue

Aztek toprak tanrigasi, herkesin annesi
olduguna inanilirdi. Insan kalpleri, elleri
ve kafatasindan yapilmis bir kolye
takardi.
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Yilanh Tanriga
Giil Komsuoglu

Egitim hayatimda aldigim en zevkKli
derslerden birisi oldugunu sdyleyebilirim.
Pinar Hocam hep yanimizdaydi, tasarimin
tim asamalinda bize destek oldu.

Yilanh Tanriga

Girit'teki Minos medeniyetinde
yasayanlar tanrigalara taparlardi. Girit
Uygarhgi dinsel nesnelerinde yilan, kus,
gelincik ya da bas yerinde belli belirsiz
hayvan figiirleri ile yapilmistir.
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Istar igin tasarlanmis kostim
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Susanoo ve Istar
Ozlem Akgakaya

Bu ders sayesinde antik ¢aglarda inanilan
tanri ve tanrigalari fanima sansimiz

oldu. Sahnede onlara ne giydirecegimizi
diistinmek ise gok glizel bir deneyimdi.

Susanoo
Japon
mitolojisinde
denizlerin ve
firtinalarin
tanrisidir.

Istar

Akad mitolojisinde bir tanrigadir. Asur
ve babil'in en gézde tanrigasidir. Veniis
gezegenini temsil eder. Bereket, ask

ve savas tanrigasidir. Istar'in Ingilizce
karsihgi yildiz anlamina gelen “star“dir.
Istar'in simgeleri arasinda bugiin ¢ok
yaygin olarak kullanilan bes koseli yildiz,
kirmizi gil, kalp sembolii, mese agaci ve 5
ve 50 sayilari bulunur.




Bilkent Universitesi Kimya Béliimii

KimYClSCll Tepkime l er mezunudur. Yiiksek lisans galismasini

Ao o = : ayni bélimde tamamlamigtir. Bagkent
Ogr.Gor. Pinar Conger Sahin Universitesi Miihendislik Fakiiltesinde
kimya dersleri vermektedir.

yaptigini ya da demirin neden paslandigini hig diisiindiiniiz mi? Tim bunlar ve
gevremizde her giin yiizlerce kez gergeklesen degisimler kimyasal tepkimeler
sayesindel

Kimyasal tepkime bir maddenin baska bir maddeye doniisme islemidir. Kimi
tepkimeler kendiliginden; kimileri ise hayatimizi kolaylagtirmak amaciyla insanlar
tarafindan gergeklestirilir. Kimyacilar tarafindan tepkimeye giren bilesenlere
‘tepken’ adi verilirken; tepkime sonucunda olusan bir ya da birden fazla madde

'iirlin’ olarak adlandirilir. Tepkime sirasinda tepkenlerin atomlar: birbirinden

ayrilir ve iiriinleri olusturmak igin yeniden diizenlenir. Fiziksel degisimleri kimyasal
degisimlerden ayiran da iste bu yeniden diizenlenmedir. Fiziksel degisimler sirasinda,
ornegin suyun donmasi ya da kagidin yirtilmasi gibi, yeni bir madde olusmaz.

eglencelibilim@atilim.edu.tr E,I [,
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Tepkime gergeklesirken kimi atomlari birlestiren baglar kopar ve baska atomlar
arasinda yeni baglar kurulur. Ancak bu esnada higbir atom olusmaz veya yok olmaz.
Baglar: kirmak igin enerjiye ihtiyag varken, iriinleri olusturmak iizere yeni baglar
kuruldugunda enerji agiga gikar. Tepkime sona erdiginde yeni baglar olusurken agiga
gtkan enerji, eski baglari kirmak igin kullanilan enerjiden fazlaysa, bu tepkimeler
'1s1 veren (ekzotermik) tepkimeler' olarak adlandirilir. Ornegin odunun yanmast s
veren bir tepkimedir. Komiir saf karbondur ve havadaki oksijen gaziyla tepkimeye
girdiginde karbondioksit gazi olustururken digariya isi verir.

cpconger@gmail.com
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Kimyasal tepkime sonunda tepkenlerin arasindaki baglari kirmak igin gereken
enerji, triinleri meydana getirmek igin olusan baglarin enerjisinden fazlaysa; bu kez

tepkimeler 'isi alan (endotermik) tepkimeler’ olarak adlandirilir. Ornegin bitkiler
fotosentez yaparken karbondioksit ve suyu alir, glines 1sigindaki enerjiyi kullanarak
tim canlilar igin oksijen ve kendi besinlerini iretirler.

Nefes alip vermemiz, kekin pismesi, sampuanlarin elde edilmesi, benzinin yanmasi,
sonbaharda yapraklarin sararmasi, givinin paslanmasi kimyasal tepkimelerin
sonucudur. Cevrenizdeki kimyasal tepkimeleri gozlemlemeye ne dersiniz?

QO Von
HN NH2

Kaynaklar -
1. Kimyay: Taniyalim-Kimyasal Tepkimeler, TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari, 2014
2.Kimyay! Taniyalim-Atomlar, Molekiiller ve Maddenin Halleri, TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari, 2014
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ODTU Makine Miihendisligi mezunudur.
Yiiksek Lisansini Bogazigi Universitesi
Makine Miihendisligi Bslimiinde
tamamlamistir. Gaziantep Gezegenevi ve
Bilim Merkezi'nin koordinataoridiir.

Tiirkiye'nin Bilim Merkezleri
Dilek Olcay

Gaziantep Biiyiiksehir Belediyesi, Turkcell Gezegenevi ve Bilim Merkezi, 25
Aralk 2010 tarihinde kapilarini ziyaretgilerine agmistir. O tarihten beri bilimi
ve teknigi halkla bulusturmaya devam etmektedir. Merkez, hem gezegenevini
hem de bilim merkezini biinyesinde bulunduracak sekilde tasarlanmigtir.

Gezegenevimiz, diinyanin en iyi opto-mekanik ve dijital projeksiyon
sistemlerinden biriyle donatilmigtir. Ug boyutlu hissini veren filmleri, 77
kisilik yari-yatar koltuklar: ve havalandirma sistemiyle izleyicileri bambagka
diinyalara gotiirmeyi basarmaktadir. Gezegenevindeki 3 kisilik engelli yeri
dahil tiim bina engelli dostudur.

\
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Bilim merkezleri her yastan, farkh birikimlere sahip insanlar: bilimle bulugturmak, bilgiyi
kaynagindan 6grenmelerini saglamak ve bilime olan meraki canli tutmak lizere tasarlanmis
deneysel ve uygulamali yerlerdir. Kapali alani 3.650 metrekare olan merkezimiz, yaklasik
1.500 metrekaresinde 75 civarinda deney diizenegini, iki adet robotun sundugu robot
tiyatrosunu ve atélye ortamlarini barindirmaktadir.

Her okulun deney ortamlarinin yeterli seviyede ' 13
olmamasindan dolay1, fen 6gretimi 6grenciler

tizerinde istenilen etkiyi olusturmada yetersiz

kalabilmektedir. Bilim merkezleri, bu deneysel

ortamlari 6grencilere sunarak, egitimde o O

tamamlayici bir rol oynar. Merkezimizdeki
deney diizenekleri okullarin Fen-Teknoloji ve
Fizik, Astronomi ders miifredatlarinin biyiik bir ', =

bélimiinii kapsamaktadir. "..I —_
Giiniimlizde en iyi 6grenmenin, yaparak-yasayarak

yani 6grencilerin 6grenme siirecinin iginde dogrudan o
rol aldigi yontemlerle gerceklestigi kabul edilir.
Ogretim planinin igine eklenecek gevre gezilerinin ve

bilim merkezi ziyaretlerinin 6grenci kazanimlarina
olumlu yonde etki yapacagi ve okul bagarilarinin
arttirilabilecegi rahatlikla séylenebilir. Yukarida
da bahsedildigi lizere asil 6grenme deneyim sonucu
gerceklesmektedir.

eglencelibilim@atilim.edu.tr E,I l,
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Bilim merkezleri, 6grencilerin kendilerinin rahat hissedecekleri, merak duygularini
arttiracaklari, deneyleri uygulayarak sonuglari hemen gérebilecekleri, etkilegimli
mekanlardir. Merkezde bulunan deney diizenekleri, 6gretilmek istenilen konuyu
basitce anlatabilecek yapida tasarlanmiglardir. Ogrenciler bu deney modellerinde
kendilerine verilmek istenileni kesfedecek, bilgiyi kendi kazanimi haline getirip;
i¢sellestireceklerdir.

Bilim merkezlerinin egitimdeki bu famamlayici rolii, bilim ve teknolojiyi sunus sekli,
bu merkezlere yapilan gezileri 6gretmen ve 6grenciler igin gok énemli hale geftirir.

Bilim merkezimizde ayrica bir "Robot Tiyatrosu” bulunmaktadir. Merkezin

iki robotu Mars ve Veniis, ziyaretgileri, hem uzay ve bilim merkezi hakkinda
bilgilendirmekte, hem de sarkilar séyleyerek; ilging sesler gikartarak
eglendirmektedir. Ziyaretgilerin robot teknolojisiyle bulusmasi, robotlarin
eglenceli ve bilgilendirici gosterilerine katilmalari, onlari bu teknolojiye
ozendirecek, belki de 6grencilerin ilerideki meslek segimlerine katkida
bulunacaktir. Bilim merkezini ziyaret eden gruplar, Mars ve Veniis'iin gosterilerine
licretsiz olarak katilmaktadirlar.

E..l [. eglencelibilim@atilim.edu.tr
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Bilim merkezinde belli donemlerde

"Bilim Atolyeleri” diizenlenmektedir. Bu
galismalar uzman egitmenler tarafindan
yiritilmektedir. Atdlye galigmalart,
ogrencilerin aktif rol alabilecegi,

kisisel yeteneklerini ve kendilerine olan
glivenlerini ortaya gikarabilecekleri
ortamlardir. Calismalara katilan
ogrenciler, bilimin onlara uzak olmadigini,
bilim ve teknolojinin anlagilabilir ve
dokunulabilir oldugunu yasayarak
ogrenmektedirler. Atélye calismalarinda yapilan uygulamalar, 6grencilerin giinliik hayatta
da gorebilecekleri, hayatin iginden segilmis konulari kapsadigindan 6grenmenin kalicilig
daha da artmaktadir.

% Gezegenevi ve Bilim Merkezi, bahar aylarinda, Gaziantep
b5 _|_ Universitesi, Toplumsal Duyarllik Projesi (TDP) kapsaminda,
J'/f'- ¢ \ Mihendislik Fakiiltesinin birinci sinif 6grencilerinden

' rehberlik destegi almaktadir. Bahar ve yaz aylarinda
- duizenlenmekte olan teleskopla gokyiizii gézlemlerine
“ 4 (Ay, Giines ve Gezegenler) hemen her yas grubu ilgi

gostermektedir. Gozlemlerde yilin "Ay Takvimi" ve "Gok
& Olaylari Yillii-TUBLTAK" dagitilmaktadir. 15

P

i'. J".

\

\II'EL.;;_ Bilim Merkezi, Ekim 2014-Ocak 2015 aylar: boyunca
' "Bi'Diinya Bilim" adl proje kapsaminda, Gaziantep'in
ilgeleri de dahil, okullarda veya ilgelerin 6zel salonlarinda,
yaklasik 7.500 ilk ve ortaokul 6grencisini bilimin eglenceli
yoniyle tanistirmistir.

Yine 2014'lin son aylarindan itibaren hizmet
vermeye baslayan Robot Tasarim ve
Programlama Atélyeleri kanaliyla, gocuklarin
yaraticilik, ekip galismast, bilgi paylasimi,
¢oziimleyici (analitik) diislinme ve problem
¢ozme gibi yeteneklerinin gelisimine katkida
bulunmak igin ilk adimlar atilmaya baslanmistir.
Baslangig olarak 11-14 yas grubuyla baslayan
robot atdlyeleri, yariyil tatilinden itibaren
8-11 yas gruplarina da verilecektir.

www.gezegenevi27.com.tr

dolcay@gmail.com
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Bursa Toplantisi

Bursa'da yapilan Tiirkiye Bilim Merkezleri Platformu toplantisinda, bilim merkezi ailesinin
her giin biraz daha biiyiidigiini gordiik. Cok sayida belediye biinyesinde bilim merkezi
agma hazirhgi yapryor. Bu toplantilarda hem birbirimizi taniyor hem de deneyimlerimizi
paylasiyoruz.

Prof.Dr.Yusuf Ulgay ve arkadaslarinin belirlemis oldugu; is giivenligi, akreditasyon, egitici
egitimi ve bilim merkezleri platformunun yeniden yapilandirilmasi gibi konu bagliklarinda
goriis bildirildi. Daha sonra yapilacak olan toplantilarda bu kararlarin uygulanmaya
basladigini duymay: diliyoruz.

lTETmﬂMerk-':'-“!
Sempsayumu
Bura'da ¥ liy

| BURSA
BUYUKSEHIR
BELEDIYESI

Prof.Dr. Mehmet Arik da aramizdayd:

Makers Tiirkiye lyeleri ne yapmak istediklerini
anlattilar, gelecek igin umutlandirdilar
(www.makersturkiye.com)

eglencelibilim@atilim.edu.tr
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NAMES oturumlarindan birinde Ludo Verheyen sunumunu yapryor
(www.mtestudios.com)

Merkezleri Platformu toplantisindan sonra, 7-8-9 Kasim 2014 tarihlerinde ,
2.Tiirkiye Bilim Merkezleri Sempozyumu ve 4. NAMES (The North Africa and
Middle East Science centers network) toplantisi yapildi. 210 katilimer vardi. Ayrica
bilim merkezleriyle ilgili ulusal ve uluslararasi ¢ok sayida firma iriinlerini sergileme
olanagi buldu. TUBITAK Bilim ve Toplum Daire bagkani Dr.Ahmet Uludag ve ekip
arakadaslari da aramizdaydi. Diizenlemede emegi gegen herkese ok tesekkdir
ederiz.

Bursa'da ¢ toplanti bir arada diizenledi. 6 Kasim 2014'de yapilan Tiirkiye Bilim

HUTTINGER “'“'Ell:cmz

! Mﬂfﬂ‘mﬂs
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Uzun Yillar Ardindan
Ozcan Bayramoglu e s/

Bu kosede, mesleklerinde uzun yillar gegirmis konuklarimiz olacak. Cok
eskiden nasil meslek segildigini, degisen kosullarin meslekleri nasil
etkiledigini eminim siz de merak ediyorsunuzdur. Merak ettigimiz konulari
29 yillik hizmetten sonra noterlikten emekli olan Ozcan Bayramoglu'na
soruyoruz.

EBD (Eglenceli Bilim Dergisi), OB (Ozcan Bayramoglu)

EBD: Egitim hayatinizdan s6z eder misiniz? Neden noter olmak
istediniz?

OB: Agabeyim avukatti, ben de hukukgu olmak istedim. Istanbul
Universitesi Hukuk Fakiiltesi 1971 yili mezunuyum.

EBD: O yillarda iiniversitelere nasil giriliyordu?

OB: Gene sinav vardi. Liseden sonra iki asamali sinava
girerdik. Sabah fizik, kimya, matematik gibi derslerden
sorular olurdu. Ogleden sonra zeka testi sorular: vardi.

EBD: O sene hukuk fakiiltesine kag kisi girmisti.
OB: Birinci sinifta 800 kisiydik.
EBD: Ilk gorev yerinizi hatirliyor musunuz?

OB: Hatirlamaz miyim? Yozgat Sarikaya'da 3. Noter olarak gsreve
basladim, Istanbul Beyoglu 40. Noteri olarak emekli oldum.

EBD: Noterlik nasil bir meslektir?

OB: Noterlik, bir kamu hizmetidir. Noterler, hukuki giivenligi
saglamak ve anlasmazliklari 6nlemek igin islemleri belgelendirir ve
kanunlarla kendisine verilen gorevleri yapar.

EBD: Kimler noter olabilir, Gniversitelerde noterlik bélimd var midir?

eglencelibilim@atilim.edu.tr
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OB: 1512 Sayili noterlik yasasina gore, ancak Hukuk Fakiiltesi mezunlari
noter olabilir. Ayri bir noterlik bélimd yoktur. Noterlik Kanunu (1.)
maddesi noterlerin ne yapacaklarini agiklamistir. Hukuk bilgisini alan

her hukukgu bu meslegi yapabilir. Her meslekte oldugu gibi tarafsiz ve
diiristlik basta gelen unsurdur.

EBD: Her yerde noter var midir?

OB: Nerelerde noter agilacagina Adalet Bakanhgi ve noter odalar:
birlikte karar verirler. Nifusu az olan ilgelerde noter yoktur. Buralarda
noterlik gorevini yetki verilmis bas katipler yaparlar.

EBD: Noterlikte gok para kazanilir mi?

OB: Adalet Bakanhginca agiklanan noterlik iicret tarifesine gore
noterler tasdik ettikleri islemlerden iicret alir. Ne kadar ok is
yaparsa o kadar para kazanmasi s6z konusudur. Ilgilinin 6demis

oldugu iicretin iginde harg, damga vergisi ve KDV (Katma Deger
Vergisi) de yer alir. Tarife iizerine elde ettigi noterlik gelirini de
masraflarini giktiktan sonra net gelirinden tahakkuk edecek olan
vergisini gelir vergisi miikellefi olarak vergi dairesine 6der. Soziin
kisasi; gok islem yapan noter, gok kazanir.

EBD: Noterler denetlenir mi?

OB: Noterler, Adalet Bakanhgi
miifettisleri ile Cumhuriyet
Savcilarinca denetime tabidirler.

eglencelibilim@atilim.edu.tr » o
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EBD: Noterlerin atamasi nasil yapilir?

OB: Atamalar Adalet Bakanhigi tarafindan yapilir.
Bosalan miinhal* noterlige veya muhdes** bir noterlige
miiracaat halinde atanacak noterin belge numarasi esas
alinir ve dogal olarak en kidemli noter atanir. 65 yasini
dolduran noter emekliye ayrilir. Adalet Bakanhgi atadigi
notere “o noterin mihrind" verir. Dairenin kirasi,
personel gideri, sarf malzemeleri ile sarf giderleri
noterce karsilanir. Noterlik dairesi resmi daire sayilir. Ancak noterler resmi memur
sayilmazlar. Noterler kidem esasina gore atanirlar. Higbir glig noteri bir baska yere tayin
edemez.

EBD: Bazi yerlerde ¢ok sayida noter var, rekabet oluyor mu?

OB: Birden ¢ok noterlik olan sehirlerde noterler, yonetmelikle belirlenen islemlerden elde
ettikleri gelirden yasada belirlenen miktarini gelir kaydeder, kalan miktarini ortak hesap
adi altinda biriktirir. Biriken bu hesap 3 ay sonunda esit olarak paylastirilir. Bu uygulama
higbir kurum ve kurulusta yoktur. Az is yapan, az gelir elde eden noterler igin bu durum bir
nevi sigortadir.

EBD: Sizce noterlik meslegi ne kadar gereklidir?

OB: Noterlerin yapmis oldugu islemler kesin delil niteligi tasimakta ve aksi sabit olana dek
gegerli sayilmaktadir. Noterde onaylanmis belgeler mahkemelerde hakimlerin, savcilarin
igini kolaylastirir. Toplumun huzuru igin hukuk ne kadar gerekliyse, onun bir pargasi olan
noterlik de o kadar gerekli bir meslektir.

EBD: Emekli oldunuz, simdi ne yapiyorsunuz?
OB: Bir pastanenin subesini agtik, orada devam ediyorum.
EBD: Tesekkiir ederiz.

* Bos olan, agik bulunan (memuriyet vb.) kadro.
** Yeni kurulan, sonradan olusturulan.

www.tnb.org.tr

info@leda.com.tr
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Biyomihendislik Meslegi

Doc.Dr. Hilal Sasmazel

o AL P
1URUACE

Muhendislik, hayatimizi daha kolay, glivenli ve eglenceli yapan sitemleri tasarlamak
ve gelistirmek igin bilimsel bilginin bir amaca yénelik ve yaratici olarak
kullanilmasidir. Mihendislik yasadigimiz dinyayi ve yasama bigimimizi sekillendirir,
Amerikali ingaat muhendisi Arthur Mellen (1847-1895 yillari arasinda yasamigtir)
mihendisligi cok glizel tfarnimlamis. Mellen miihendislik icin "Beceriksiz birinin iki
dolara kati yaptidi bir seyi bir dolara iyi yapma sanatidir” diyor.

Mihendislerin ilham kaynagi problemler... Daha dnce higc yapilmamis bir sistemin
tasarimi ve iretilmesi veya daha dnceden iretilmis bir sistemin gelistirilmesi

karsimiza problem olarak ¢ikabilir. Mihendisler gncelikle problemi net olarak

belirler, ardindan bu problemi ¢ézmek igin ¢oziim yollar aramaya baslar,

Miihendislerin yaraticiligi iste bu noktada devreye girer. Cozim yollar bazen gok
basittir bazen de imkansiz gibi goriinebilir. Elimizde farkh gazim yollar: varsa

bunlar arasindan en giivenli ve uygulanabilir olam ve ayrica maliyeti dugik olam ' 21
segilir. Segilen ¢oziim yolunu uygulamak igin plana gelmistir sira.

Bu kisimda mesledimizden edindigimiz tecriibeler
isimize fazlasiyla yarayacaktir. Tabi ki bilgisayar
destekli tasarim araglarindan da yardim alabiliriz. Plan
yapildiktan sonra yapim agamasina gegilebilir. Bu
asamada tasarlanan sistemin prototipleri (ilk drnekleri,
modelleri) yapilabileceqdi gibi tim sistem kiigiik birimler
- halinde de uretilip daha sonra birlegtirilebilir, En son
asama ise test asomasidir. Baglangigta dugindigumiiz
: . gbzimler isimize yariyor mu bunu kontrol etmemiz
gerekltdw Basarisizlik durumunda, buraya kadar olan
1_1'1.II'I1 asamalar problem istenildigi gibi ¢éziilene kadar
tekrar edilir.

eglencelibilim@atilim.edu.tr E_I [,
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Miihendislik de bilim gibi ¢ok genis dallari olan bir alandir.
Biyomiihendislik, miihendislik prensiplerinin biyolojiyi de icerecek sekilde
uygulanmasidir. Yani, biyomiihendislik, canlilardaki olaylar molekiiler
seviyede inceleyen molekiiler biyoloji, bitki, hayvan ve mikroorganizma
bicimindeki biitiin canlilarin yapisinda yer alan kimyasal maddeleri ve
canlinin yasami boyunca gergeklesen kimyasal olaylar inceleyen
biyokimya, bakteriler, viriisler, algler vb. canlilari inceleyen mikrobiyoloji,
hiicre metabolizmasi ile temel mihendislik ve malzeme bilimlerindeki
hizli ilerlemeler sonucu gelisen biyolojik teknikler ve miihendislik
ilkelerinin canli sistemlere ve bunlarda karsilasilan serunlara uygulandidi
bir bilim dalidir. 21. yiizyilda bilim ve teknolojideki hizl geligmeler
sayesinde, birgok farkl disiplinin (meslek gruplarinin) beraber caligmasini
gerektiren disiplinler arasi olarak adlandirdigimiz bu meslek gozde
olmusgtur. Biyomiihendislik alanindaki hizli ilerlemeler sonucunda, tiptan
kimyaya, ilag endiistrisinden ziraat ve gida endiistrisine kadar birgok
endiistri alaninda biyomiihendislik yéntemleri kullaniimakta, yeni
teknikler gelistirilmekte ve bu yeclla gesitli Urinler elde edilmektedir.

Biyomiuhendislik, mihendishk ve biyoloji, tip, veterinerlik vb. gibi
yasam bilimleri olarak adlandirdigimiz meslek gruplar arasinda
Kkapru gérevi yapiyor.

eglencelibilim@atilim.edu.tr
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Biyomiihendislik egitimi almis biyomihendisler, Gida-Tarim ve Hayvancilik
Bakanligi, Saglik Bakanligi, Enerji ve Tabii Kaynaklar Bakanligi, Bilim, Sanayi
ve Teknoloji Bakanhgi, Cevre, Orman ve Sehircilik Bakanhgi, Adli Tip ' 23
Kurumu, Hif zisihha Enstitiisu, il kontrel laboratuvarlari, referans
laboratuvarlari, editim ve arastirma hastaneleri, Tirk Standartlar
Enstitisd, Universiteler, enstituler ve aragtirma merkezleri gibi resmi
kurumlarda ve bunlarin 6zel kurumlarinda is bulabilirler

Biyomihendislik meslegi son yillarda ulkemizde oldukga ilgi gérmeye
baglamigtir. 2000-2001 yilinda lisans egitimi vermeye baglayan Ege
Universitesi Biyomiihendislik Balimii ilkemizdeki mihendislik fakiilteleri
iginde kurulan ilk "Biyomiihendislik Bslimd" dir. Su an ilkemizde birgok
universitede biyomihendislik lisans ve yiiksek lisans editim programlar
vardir

Kaynaklar _
1)Sasmazel, H., Biyomalzemeler Ders Motlari, Atilim Universitesi, 2015,
2)5asmazel, H., Doku Mihendislifi Ders Notlar, Atilim Universitesi, 2015

Hacettepe Unversites Kimmpo Mubendisiigr Bolumu
merunudur Yuksek lsans ve doktora caligmalarin yine ayne
universitede Bryomuhendishk Anabihm Dalinda
tamamlomagtir. Wiscongin/Madigon Universites Biyolo ik
Sigtem Muhendishi§ Plazme Destekl Uretim Biriminda
galigmalar yapmagtir
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Bilgisayar Oyunlari

Yrd.Dog.Dr. Baran Uslu

Bilgisayar oyunlari hayatinizda gok énemli bir yer aliyor. Minecraft'
biliyor musunuz? Yazimda hem oyun hakkinda bazi bilgiler verecegim
hem de bilgisayar oyunlarinin kazanimlarindan ve kaybettireceklerinden
soz etmek istiyorum.

Minecraft, LEGO gibi basit yapilarin kullanilarak bir seylerin insa edildigi bir
oyundur. 3 boyutlu bir diinyada ¢evrenin sekillendirilmesi bloklarin kirilmasi
ve yerlestirilmesi ile gergeklestirilir. ‘Mine’, maden; ‘craft’ ise beceri, el isi
anlamlarina gelir.

E,[ I. eglencelibilim@atilim.edu.tr
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Isve¢ Stockholm'den Markus ;‘-"
Persson tarafindan, 2009'da i
baslanarak, yaklasik iki yillik .' J
bir ¢alismanin sonucunda 4 - ALI
. olusturulan Minecraft b h
oy~ 1 oyununa Jens Bergensten'in ) A
’ katkilar: biytktdr.

Markus Persson Jens Bergensten

Bu oyunda, hayal glicii kullanilarak yeryiizi sekilleri tasarlanir.
Bunun igin elbette bazi araglarin kullanilmasi gerekir. Kazma, keser,
mesale, firin bunlardan bazilaridir. Bu araglar belirli malzemelerden
olusturulur. Uygarlik diizeyi gelistikce bu araglar daha kapsamli ve
iglevsel hadle gelir.

Bilgisayar Oyunlarinin Bize Kazandirdiklar:

Bilgisayar oyunu oynamak zararl midir? Arastirmalara gore, eger
sinirli siire oynanirlarsa bilgisayar oyunlarinin su yararlarinin oldugu

b\‘ soylenmektedir:
Zihinsel gelisim a
Kendini iyi hissetme

Zamani iyi degerlendirme
Beyni dinlendirme

Oyunlar, insanlar tarafindan tasarlanir. Tasarimcinin aklindakini
bulmaya ¢alismak, zihin faaliyetleri gerektirir. Bilgisayar oyunlarinin
film ve televizyon izleme gibi akftivitelerden farki tam da bu
noktadadir: bilgisayar oyunlari etkilegimlidir. Ayrica oyunlarda bir
hedef ve bu hedefe ulasmak igin farkli zorluk seviyeleri vardir.

Bilgisayar oyunlari, bagarisizlik karsisinda pes etmemeyi ogretebilir. Oyun
oynarken saglanan yogunlasma, o kisinin ileride bir ise motive olmasini
kolaylastirabilir. Fare (mouse), oyun gubugu ve bazi tuslarin kullaniimasi
pratiklik kazandirir. Sosyallesme de bilgisayar oyunlarinin bir diger artisidir.
Ozellikle takim halinde oynanan oyunlarin kigileri daha sosyal yaptig
disiinilmektedir.

eglencelibilim@atilim.edu.tr
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Bilgisayar Oyunlarinin Zararl Taraflar:

Bir atas6ziimiiz vardir: "Her seyin azi karar, gogu zarar”... Yani oyun
oynamak iyi ve glizel bir seydir, fakat saatlerce oynamak yararli degildir.
Oyunlarin en biiyiik zarar: belki de kiside bagimlilik yapmast, o kisinin
siirekli oyun oynamak istemesidir. Bu, gergekten endise verici ve tehlikeli
bir durumdur. Neden mi? Ciinki eger tim zamaninizi bilgisayar oyununa
harcarsaniz, yeni seyler 6grenmeye, kitap okumaya, arastirma yapmaya ve
en 6nemlisi okul 6devlerinizi tamamlamaya vaktiniz kalmaz.

Unutmayin basarili olmak, diizenli galismak ve programli olmaktan geger.
Bilgisayar oyunlarina belirli miktarda siire ayirirsaniz, bu siire zarfinda hem
dinlenmis hem de eglenmis olursunuz. Ayrica size diger islerinizi yapacak
yeterli siire de kalmig olur.

Kaynaklar
www.minecraft.net
www.wikipedia.org
www.nasilyapilirki.com
www.psychologytoday.com

» . eglencelibilim@atilim.edu.tr
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Tamamlayici Egitimde Giizel Ornekler

Serap Antepli

.....

timceyi, bir fikri yasantiyi veya bir olayi, tiyatro
tekniklerinden yararlanarak oyun ve oyunlar
gelistirerek canlandirmadir.

Yaratici drama bir grupla ve grup lyelerinin
yasantilarindan yola gikarak, bir amacin, diisiincenin,
dogaglama, rol oynama (rol alma) vs. tekniklerden
yararlanarak canlandiriimasidir. Bu canlandirma
siiregleri deneyimli bir lider/egitmen esliginde
yiritilirken kendiligindenlige (spontaniteye), simdi
ve burada ilkesine, -mis gibi yapmaya dayalidir

ve yaratici drama, oyunun genel 6zelliklerinden
dogrudan yararlanir.

Yaratici dramanin Tirkiye'deki onclisii Tamer
Levent "Yaratict drama hangi yasta olursa olsun,
ogrenenin yasayarak o6grenmesine olanak veren

bir yéntemdir. Farkindalik egitimidir. Insanlarin
kendi kendilerine ve bagkalariyla olan iligkilerinin
timlne denir”, diye agiklar. Cocuk psikolojisinde ise
drama yasami tanitma ve farkindaliklarini artirma
anlamina gelir. Cocuklarda drama ilk kez Ingiltere
ve Amerika Birlesik Devletleri'nde baslamis ve
gelismistir. Yaratici drama, kaliplastirilamaz, her
insan igin gerekli timel bir sanattir. Sanattan zevk
almak ve insan yasamina katilabilecek zenginlikleri
degerlendirmek igin bazi hazirliklar gerekir. Cocuk
icin bu hazirlik okul 6ncesi donemde verilmelidir.
Yaratici drama biitiin sanatlarin iginde; katilimi
entelektiel, duygusal, fiziksel, sozel ve toplumsal
olarak en ¢ok kusatan bir alan olmasi nedeniyle

pek ¢ok iilkede bugiin kabul gormekte ve farkh
programlar igerisinde yer almaktadir.

eglencelibilim@atilim.edu.tr
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Erken gocukluk doneminde gocugun kazandigi davraniglarin yetiskinlikte kisilik
yapisini, deger yargilarini, futum ve tavirlarini, ilgi alanlarini, becerilerini,
aliskanliklarini bigimlendirmede etken oldugunu, yapilan arastirmalar ortaya
koymaktadir.

Bu donemde gocugun yaraticiligi, iletisim becerileri, olumlu benlik algisi, kendini
farkh sekillerde ifade edebilmesi, biligsel-duyussal-sosyal-devinimsel gelisim
alanlarinin yas 6zelligine uygun farkindaligin olmasi, estetik duyarlihgin olusmasi,
aktif ve etkin bir 6grenim yéntemi olan yaratici dramayla gelisir.

Kendine glivenen, arastiran, lreten, sorumluluk sahibi, 6zglir-6zgtin diisiinen,
katilimci, hosgoriili bireylerin yetismesine olanak saglar.

Sanatsal 6grenme, gok kiiglik yastan baslayarak anne-baba, 6gretmen gibi sosyal
model rollerle gelisen bir olgudur. Gelisme, 6grenme siirecindeki farkl sanat

alanlarina baghdir. Cocugun yasadigi gevre 6grenme ve gelisiminde belirleyicidir.
Cocukta var olan yetilerin agiga gikmasi ve gelistirilmesi, 6gretimle saglanabilir.

Drama Lideri, galisma yaptigi grubun ilgi alanlarina, gelisim diizeyine, arag-gereg
gesitliligine, cevre kosullarina uygun, hedefledigi sanatsal ve estetik duyarliliga gore
farkli yontem ve tekniklerden yararlanabilir.

Etkinliklerde, bireyin 6zgiir ve 6zgiin
diislinmesine, yaraticiligini gelistirmesine
ve kendini ifade etmesine ve karsilikli
iletisime agik olmasina firsat verilmelidir.
& Egitim siirecinde Drama lideri sabirli,

| saygili, sinirlarini iyi belirleyen,
sorumluluk verebilen, hosgoriiyle
yaklasan, iyi bir gozlemci, arastirmaci,
kendini yenileyebilen, sanata ilgi duyan,
gerekli bilgi-beceriye sahip olmalidir.

eglencelibilim@atilim.edu.tr
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Drama Caligmalarina
Yénelik Ogrenme Siireci

Hedef Kitle, "Kimler?" sorusunun cevabidir.
Calisma grubundaki bireylerin yaslari, gelisim
diizeyleri, ilgi alanlar: belirleyicidir.

Amaci Belirlemek, etkinliklerde, hangi
davranisin ya da deneyimin kazanilacagini
saptamaktir. "Nigin?" Sorusunun cevabi ve
uygulamali galismalarla 6gretim siirecindeki
kazanimlarin belirlenmesidir. Sanatlar egitimde,
bilgi ve becerilerin kazanilmasiyla anlatima
doniistiiriilmesi birbirini tamamlayan bilesenler
olarak biitiinsel yaklagsimla yer almaldir.

Igerik, programda “Ne Ogretecegiz?" sorusunun cevabidir. Tanimay!, algilamayt,
araglari kullanmayt, olanaklar igerisindeki sinirliliklarini belirlemek, yaraticiligini
kullandirmak, gtkan iriine anlam kazandirmaktir. Ayni zamanda estetik degerler
katmak, yasamla iliskilendirerek deneyimlerini zenginlestirmek ve sebep sonug
iliskisini kurdurarak farkindalik kazandirmaktir.

Programin Igerigindeki Konularin Belirlenmesi, etkinliklerin diizenlenmesi bireylerin
hazir bulunus diizeyine, gevre olanaklarina, kazanilmas istenen bilgi, beceri ve
estetik davraniglara bagldir. "Nasil?" ve *"Ne Zaman?" sorularinin cevabidir. Sanatsal
egitiminin uygulamali olmasi, yaparak yasayarak 6grenmenin temelini olusturur. Drama
yontemi, programdaki etkinliklerin birbirleri ile iligkili, tutarli, birbirini destekleyici
ve tamamlayici olmasini saglamalidir. Etkinliklerin kolaydan zora, basitten karmasiga
ve somuttan soyuta ilkesi ile yapilmasi, birbirini famamlamasi, desteklemesi, sanatsal
uriine donusttridlmesi saglanabilir. Drama lideri (6gretici) temaya uygun hangi arag-
gereg ve teknikleri kullanacagini belirlemeli ve 6nceden 6grenme asamasina gore
etkinlikler anlamli siralanmalidir. H er seferinde, yeni bilgi ve deneyimler eklenerek
suireklilik saglanmalidir.

Degerlendirme: bireyin siireg igindeki performansinin degerlendirilmesi, kazanimlara
ulasihip ulagiimadiginin gostergesi ve "Ne oldu?” sorusunun cevabidir.
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Dramanin Ozellikleri
2k Grup etkinligidir.

#¥ Dramada mutlaka lider-egitimci vardir.

¥ Konu, katilimcilarin yas o6zelliklerine, ilgi ve
ihtiyaglarina gore segilir.

2 Katilimcinin kendi istegiyle katilmasi ve aktif
olmasi onemlidir.

#¥ Drama lider-egitmeni, programi hazirlar. m

2% Odak noktasini ve kazanimlar: belirler, sinirlari
olusturur.

#¥ Dramada kullanilacak arag ve geregler onceden
planlanmali ve hazirlanmalidir.

# Mekan onemlidir. Temayla 6rtiisen mekanlar
olusturulabilir.

2% Drama oturumlari isinma-hazirlik, canlandirma
ve degerlendirme olarak li¢ asamada hazirlanir.

% Dramaya ayrilan zaman, yas, konu ve igerige
gore degigebilir.

2% Dramada sonug degil, siireg onemlidir.

Drama Calismalarinda Kullanilabilecek Teknikler

Rol Yapma-Dogaglama, Fotograf Karesi, Liderin Role Girmesi,
Dramatizasyon, Sicak Sandalye, Biling Koridoru, Pandomim, Forum

Tiyatro, Grup Heykelleri, Rol Iginde Yazma, Rol Kartlari, Toplant
Diizenleme, Anlati Teknigi, Maske, Kukla, Oykii Anlatma, Gorsel
Sanatlar (Resim/Fotograf/Heykel) vs...

eglencelibilim@atilim.edu.tr
Subat 2015/Say1 16

 Elenceli I il



Drama Calismalarinin
Yararlari

Fotograf: www.twinkl.co.uk

% Yaraticiligi ve diis giiciinii gelistirir: Drama her bireyde var olan yaratici giigleri,
diisleri 6zgiirlestirir agiga ¢ikarir ve gelistirir.

% Biligsel becerileri gelistirme: Drama ile yaparak, yasayarak 6grenme gergeklesir.
Sosyal yasamla ilgili kavramlar: 6grenir. Nesnelerle iliskilendirebilir.

%% Ozgiiven gelismesine katki: Etkinliklere katilan ¢ocuklarin gelisimin her
alaninda kazandiklari beceriler sayesinde yeterlilikleri artar. Kendi yapabildikleri
ve yapamadiklariyla ilgili daha gergekgi olarak yiizlesir. Kendini tanir. Farkl
yeteneklerini kesfeder, 6zgliveni artar.

%% Bagimsiz diisiinme ve 6zgiir karar verme: Drama etkinlikleri sirasinda
duygularinin, diisiincelerinin yargilanmadan kabullenildigini géren birey, bagimsiz
diisiinme ve karar verme becerisi gelistirir.

% Duygularin farkina varma: Birey kendisinin ve baskasinin duygularinin farkina
varir ve gergek yasantilarla iligskilendirir, ifade glicli artar ve empati kurar.

% Olumlu iletisim becerilerini kurma: Drama etkinliklerinde birey farkli oyun, uyum,
giiven ve konsantrasyon ¢alismalariyla, duygu ve diisiincelerini paylagir. Is birligi
yapma, grup dinamigi olusturma, ifadenin farklh 6gelerini, yasayarak, deneyerek
igsellestirir. Sebep sonug iligkilerini kurar kendini daha iyi tanimlar ve saglikl iligkiler
kurar. /
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% Sosyal farkindahigin artmasi ve problem ¢ézme becerisinin gelismesi: Drama
etkinlikleri sayesinde birey belirli sosyal rolleri ve problemleri rol oynayarak
canlandirirken gevresinde olup bitenleri daha iyi anlar, giinlik yasamindaki olaylari, insan
iligkilerini anlamlandirir. Iligkilerindeki ¢atismalari, problemleri irdeler ¢oziim yollarini
kesfeder. Bu sekilde katilimcilarin yasam deneyimleri artar.

% Grup igi etkilesimde olumlu katilimlar: Drama etkinlikleri bireyin cevresindekilerle
uyumlu olmasinin igbirligi yapmasinin gerekliligini fark etmesine yardimci olur. Siireg
iginde saglikh grup igi paylasim ve etkilesimin arttigi gozlemlenmistir.

3 Ogretmenle ¢ocuk arasinda olumlu iligkiler kurma katkisi: Cocuklarin yas ve geligim
ozellikleri bireysel farkhliklari ve potansiyellerine yonelik olarak 6gretmen gok gegsitli
durumlarda gozlem ve degerlendirme yapar deneyimini arttirir. Cocuklar farkl
ozellikleriyle yakindan tanima olanagi bulur. Ogretmen 6grenci arasinda bilingli olarak
gelistirilen sinir-sorumluluk-sevgi-saygi gocuklar: 6grenmeye giidiiler ve giiven ortami
olusturur. Ogretmen drama etkinliklerine aktif olarak katilarak cocuklari gézlemler
destekler giidiiler ve model olur. Kendini giivende ve degerli algilayan gocuklar okul
oncesi etkinliklere aktif olarak katilirlar ve mutlu olurlar.

9 Demokrasi egitimine katkisi: Drama etkinlikleri grup iginde yasantilar gegirilerek
yapildigi igin gocugun baskalarinin duygu ve diisiincelerini anlamasina deger vermesine
uzlasici tutum gelistirmesine ve sinirlarini bilen bir kisilik yaratmasina yardimci olur.
Baskalarinin diisiincelerine saygi gostermek, hosgoriili davranmak, etik estetik, adil
olmak drama etkinliklerinin amaglari ve demokrasinin bilesenlerindedir.

Kaynaklar

Egitimde Yaratici Drama,
Adigiizel, O., 2010, Naturel
Yayinevi, Ankara.

www.yaraticidrama.org

serapmiya@hotmail.com
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NATO )
Kuzey Atlantik Antlasmasi Orgiitii
Seher Balikgioglu
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Insanlar gibi devletler de dini, kiiltiirel ya da savunma amaglariyla olusturulmus bir
gruba dahil olma ihtiyaci duyarlar. Gegen sayida Birlesmis Milletleri tanitmistim. Bu
sayida konumuz NATO (North Atlantic Treaty Organization)

NATO, 1949'da (II. Diinya Savasi sonrasinda) Washington'da imzalanan Kuzey Atlantik
Antlagmasi ile Sovyet Sosyalist Cumhuriyetler Birligi (S.5.C.B.)'ne karsi olusturulmus
askeri bir organizasyondur. 2014 yili itibariyle ise NATQ'ya iye llke sayisi 28'dir.
Tirkiye 1952'den beri NATO tyesidir.

NATO'nun genel merkezi Briiksel (Belgika'nin bagkenti)dedir. Uye iilkeler; Kanada,
Danimarka, Fransa, Izlanda, Italya, Lilksemburg, Hollanda, Norveg, Portekiz, Birlesik
Krallik, ABD, Yunanistan, Tirkiye, Almanya, Ispanya, Cek Cumhuriyeti, Macaristan,
Polonya, Bulgaristan, Estonya, Letonya, Litvanya, Romanya, Slovakya, Slovenya,
Arnavutluk olarak siralanabilir.
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NATO Uyesi Ulkeler Haritas:

NATO'nun temel gorevi, tiyelerinin bagimsizliklarini ve giivenliklerini siyasi ve asker:i

yollarla korumaktir. Soguk Savas (II. Diinya Savasi'ndan SSCB'nin dagilmasina kadar
gegen siire) sonrasi diinyada NATO liyesi llkeler, kitle imha silahlarinin (blyiik sayilarda
ollimlere sebep olabilecek niikleer, biyolojik ve kimyasal silaha verilen ad) yayilmasi, siber

savas (bir devletin, baska bir devletin bilgisayar sistemlerine veya aglarina hasar vermek
ya da kesinti yaratmak lizere gergeklestirdigi faaliyet.) ve terdrizm konular lizerinde

yogunlasmislardir.

NATO'ya lye devletler igin igbirligi bir zorunluluktur. Yani, NATO (yesi bir devlete yapilan
bir saldiri diger biitiin NATO lyesi devletlere yapilmis bir saldiri olarak kabul edilir.
Bu gergevede, bir liye devlete yapilan saldiri, diger liye devletlerin askeri giiglerinin de

katkilartyla 6nlenmeye galigilir.

NATO organizasyonu temel olarak, Kuzey Atlantik Konseyi, NATO Parlamenter Asamblesi,
Genel Sekreter, Askeri Komite seklinde yapilanmistir.
NATO'nun basinda yaklasik dort yillik bir gorev siiresi igin atanan bir Genel Sekreter yer
alir. Mevcut Genel Sekreter daha 6nce Norveg Bagbakani olan Jens Stolenberg'dir.
NATO'nun, ye lilkelerinin ulusal silahli kuvvetleri disinda bagimsiz silahh gicii
bulunmamaktadir. NATO'nun yaptigi askeri harcamalarin toplami (liye ilkelerin hepsinin)
diinyada yapilan savunma harcamalarinin %70'ini olusturmaktadir.

Uluslararasi kuruluslart tanitmaya devam edecegim.

Fotograflar: www.nato.int

seherbalikciog lu76@gmail.com

Seher Balikgioglu

Ankara Universitesi
Siyasal Bilgiler Fakiiltesi
mezunudur. Bagbakanlik'ta
dig politika uzmani olarak
gorev yapmistir. Su anda

Atilim Universitesi Ingilizce

Uluslararas: Iliskiler
Béliimiinde yiiksek lisans

¢alismasina devam ediyor.

1)www.state.gov
2lwww.nato.int |
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Asagidaki tablodan adi verilen hayvan adlarini bulun. Soldan-saga,
sagdan-sola ve asagidan-yukariya, yukaridan-asagiya olabilirler. Bu
hayvan adlarini gikardiginizda geriye, gok inli bir marsimizin sozleri
kalacaktir. Bu sozleri yan sayfada verilen tabloya yerlestiriniz.

™\, Soru tablosunda kelimeler arasinda bogluk birakilmamigtir. Cevap
‘$& tablosunda kelimeler arasindaki bogluklar siyah ile boyanmigtir.

AT /FIL/KAZ / AYI / DEVE / FARE / KEDI / KECT / ASLAN / KOPEK / ORDEK / TAVUK / YILAN
BALINA / KARTAL / MAYMUN / SINCAP / TAVSAN /KELEBEK / ORUMCEK / SALYANGOZ
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Halkalarin istten goriinimleri ile Bolgesel sudokuda kurallar

R . . normal sudoku ile ayn.
yandan goriiniimlerini eglestirin. Céziime tabloda en cok

bulunan rakamdan baslamanizi
onerebilirim. 1 ile 9 arasindaki rakamlar
her satir ve siitunda bir kez yer alabilir.
Bu kural renklerle ayrilmis bélgeler iginde
gegerlidir.

Eglencel | Bilin.
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Tavsan ve Kedi 10kg, Kegi
ve Kedi 20kg,

Tavsan ve Kegl 24Kg
tartildigina gtire;

Tavsan, Kedi ve Kegi bir
arada tartildiginda

kag kg gelir?

Asagidaki ilk iki dairede yazilmis li¢ rakam arasinda bir iligki
vardir (foplama/gikarma/garpma). Buna gore lgtlincii dairedeki soru
isaretli yere hangi sayi gelmelidir?
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Kitabin Adi
Okumanin Tadi Var

Hig gece gbkyiiziine bakip yukarida neler oldugunu merak ettiniz mi?
Insanoglu var eldugundan beri gdkyuzind ve gizemlerini merak etmistir.
Astronomi dnceleri yalmizea, giplak gizle gériilen gtk cisimlerinin
gdzlemi ve hareketleri hakkindaki éngériilerden olusuyordu. Eski
zamanlarda gézlemler giplak gézle yapiliyorsa da o zamanlar
gunumizdeki gibi igik kirliginin bulunmayisi insanlara biiyik bir avantaj
sagliyordu. Bu yiizden antik ¢cadda yapilan gézlemlerin glinimiizde
yapilmasi neredeyse olanaksiz derecesinde zordur. &ik bilimi
yerylzindeki en eski bilimlerden biri olarak kabul edilir. Arkeolojik
bulgular en eski ¢aglarda bile insanlarin gék biliminin konular hakkinda
bilgileri oldugunu ortaya koymaktadir.

Geceleri Gékyiizi

Bu kitabi géiriince ¢ok heyecanlandim. Tam
“Bir arkadagima hediye edilecek kitap.” diye
diisiindim. Bu kitap yildizlarin nasil olustugunu,
gezegenlerin gikylziinde nasil yol aldigim,
gokadamiz Samanyolu'nun neresinde
bulundugumuzu anlatiyor, Takimyildizlarim
tanitiyor ve onunla ilgili dykileri anlatiyor,
Kitapta ek olarak karanlikta parlayan
gikartmalar verilmis.

ASTRONOM

Uzayla ilgili merak ettiginiz pek gok konuyla

- L, : e ] ilgili bilgiler bulabileceginiz giizel bir kaynak
» / .- kitap. Astronomi tarihinden, teleskoplarin

gelisim asamalarindan s&z edilmis. Glines

sitemini, gezegenleri, astercidleri ayrintilariyla

A4y anlatmis. Kitabin sonunda 16 yildiz haritas
< = ﬂ F . verilmis.
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Uzayda Yasamak

Astronot olmak igin bir uzay okuluna gidip,
uzayda nasil yasanacadini Gdrenmeniz
gerekiyor. Uzay okulunda astronotiar suyun
icinde nasil galisacaklarini 6greniyorlar. Suyun

F.,. 4; %3 icinde calismak, uzayda calisiyormus hissini

R = % verir. Uzay yolculudunun asamalarini ve uzayda
L -“||l * “y bir gliniin nasil gegtigini merak ediyor musunuz?
L *  Uzayda yasayan insanlar nasil yer ve igerler,
nasil banyo yaparlar, tuvalet ihtiyaclarini nasil giderirler, spor
yaparlar mi? Bu sorularin cevaplarini grenmek igin kitabi okumaniz
gerekiyor.

1828 -1905 yillar arasinda yagamis Fransiz
bilim kurgu yazaridir. Eserlerinde ayrintilariyla
tarif ettigi buluglar ve makinalarin o siralarda
gelismekte olan Avrupa sanayisi ve
teknolajisine ilham kaynagi oldugu digiindlir.
Ozellikle uzay, hava tasitlari, denizaltilar hakkinda yazmistir,
Romanlarindan bazilar: Denizler Altinda Yirmi Bin Fersah, Diinyanin
Merkezine Yolculuk, Ay'a Yolculuk ve Ay'in Cevresinde'dir. Diinyada
eserleri en ¢ok gevrilen yazarlardan biridir. Jules Verne cok ileri gérisli
bir yazard:. Yazdiklarindan ilham alinarak yapilan ok sey var. Fakat
heniiz Dinyanin Merkezine Yolculuk'ta anlattidi seriiveni yasayan yok.

Ay'a Yolculuk ve Ay'in Cevresinde

=) Gikyliziyle ilgilenen herkesin okumas)

e gereken iki kitap. Jules Verne'nin bu
” % kitaplar: Ay'a yapilan gergek
\ t‘. yolculuktan yiiz sene énce yazdidina
inanabiliyor musunuz?

l hucar.erur@n‘rilim.edu.#r )
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Kagit Katlama Sanati Origami
Sevil Kiinbet

Origami Nedir?
Origami, Japon ki§it katlama sanatidir. Japonca'da “ori” katlama,"kami® kdgit demektir,
Origami ile kare seklindeki kdgitlardan gesitli objeler yaratilir. Origamide genel olarak
kare seklinde kagit kullamilsa da kagidin seklinde bir sinirlama yoktur. Basta kus, hayvan,
gicek, kutu gibi geleneksel motifler olmak tizere, diinyada var olan her seyi origami ile
sekillendirmek mimkindir. Origami'yi diger kdgit sanatlariyla ayiran szelligi ise, kagidi
sadece katlayarak bir eser haline getirmesidir. Genelde makas ve yapistirici kullamimaz.

Origami'nin tarihi ¢ok eskilere dayanir. €in kiiltird kokenlidir. Cin'de bu
sanat 1. veya 2. yiiz yil zamanindan glinimiize kadar gelmektedir. Eskiden
Japonya'da kagit az bulundugundan aristokratlar arasinda szel
amagla kullanilmistir. Heian dénemi (794 - 1185)' ne kadar
aristokratlar genellikle dini torenlerde ve hediyeleri sarmak
igin beyaz kagitlar: katlayarak kullanmislardir. Hediye ve
toren igin kagit katlama sekli, bir gesit terbiye olarak
saray ve aristokrat kesimde gelismistir. Daha sonra
Samuraylar ilkeyi yonetmeye basladiginda aristokratlarla
irtibat kurmak igin aristokratlarin kdagit katlama sanatini
ogrenip benimsemislerdir. Edo doneminde (1603-1867)
Origami, halkin arasinda yayginlasip eglence sekli
olarak gelismistir. Geleneksel turna kusunun
varyantlarinin yapilisini fanitan en eski origami
kitabi "Hiden Senbazuru Orikata” 1797' de
basilmistir.

-
’ , L > >
LY R R
Origami, Meiji doneminden (1868-1912) sonra okullarda 6gretilmeye

baslamistir. Cocuklarin matematiksel yetenegi ve yaraticihigini geligtirmek igin
origami en ideal faaliyettir.
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Klasik Origami:

Genellikle tek parca kdgidin katlanmasiyla yapilir. Bu tirde
at, kus gibi havyanlar yapilabildigi gibi gesitli esyalarda
yapilabilir,

Modiiler (Pargali) Origami:

Pargali origami olarak da bilinen bir tiiridir. Birbirine
bznzwzdgl]:urgnfmn birlestirilmesiyle olusturulur. Klasik
origamideki somut hayvan ve esya gibi nesnelerin aksine g
boyutlu geometrik nesnelerin yapiimasinda kullanihir. Kullanilan
parga sayisinda herhangi bir sinir yoktur, Aymi parcalarin
yerlerini degdistirerek birden fazla geometrik sekil elde
etmek mimkiinddr,

Islak Katlama:

Gercedine n dodal gériinen n motifleri elde etmek
igin ku iﬂﬂllmlﬁ?;ﬁi? | vermek ken oldukga zordur.
Islatilan F’.E?IT daha kelay sekil alir ve daha natiirel sekiller
elde edilebilir. Islak origami teknigini bulan kisi Akira
Yoshizawa (14 Mart 1911-14 Mart 2005) 'dir. Bu biiyiik iistat
origaminin gelisimine katkida bulunmustur.

Klasik origami ve modiiler origamiye ek olarak, glinimiizde
origaminin birgok degisik tiirli ortaya ¢ikmistir, Mimari
origami, pop-up origami, kirigami (kdgit kesme sanat)
bunlara drnek verilebilir. Medern origami olarak da
adlandirilan bu tiir origami tiirlerinde yapistirma ve kesme
serbest birakilmistir. Origami dinyaca tnli bir sanattir,
Origaminin birgok kullanim alam vardir,

Glinlimlizde, geleneksel origami ve yeni yaratici origami
bir arada varhgin siirdiirmektedir. Bu amagla pek ¢ok
dernekler, atdlyeler sergi calismalar: aktif clarak faaliyet
gdstermektedir. Origami sanati, cocuklarda zekd gelisimi,
yasl ve hastalarin rehabilitasyonu, stres atma, odaklanma
gibi pek cok amagla kullaniimaktadir.

;7?1’ yy,yyyy

1000 TURNA KUSU

Turna kusu, Japon kiiltiirinde énemli bir yere sahiptir. Ayni énem origami turna kusu igin
de gegerlidir, "1000 adet turna kusu yapamin uzun ve iyi bir yasam siirecegine” inanilir,
Turna kusunun giiniimiizde popiiler olmasinin nedeni Sadako Sasaki isimli 11 yagindaki

bir kiz gocugudur. 2. Diinya Savasi sirasinda Hirogima'ya atilan niikleer bomba nedeniyle
Lésemi hastasi olan bu kiigik kiz, iyilesme umuduyla turna kusu yapmaya baslar. Ama
664, turnasini bitirdikten sonra hayata veda eder. Onun anisina bombanin atiliginin her
yil déniimu 6 Agustos'ta Japonya ve dunyadan gocuklar evrensel barig adina turna kusu
yapip, Sadako’'nun Hirogima'daki anitina géinderirler,
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Japon Sapkasi ve Balik i¢cin Origami Yapilis Sirasi

Bir makas ve 18x18 cm'lik bir origami kdgidina iktiyacimiz
var. Ben iki renkli kagit kullandim. Ama tek renkli kdgit, elisi
kagidi, kullanmadiginiz renkli bir dergiden keseceginiz kagitta
olur. Boyutunu istediginiz dlglde yapabilirsiniz. Yeter ki kare
seklinde olsun.

Kagidi resimdeki gibi masanin tzerine koyun,

i )
(3

b 4

Ust kige, alt kosenin lizerine gelecek sekilde katlayin, katlama
yerini tirnagimzla diizeltin,

Resimdeki gibi sag kdseyi, alt késenin lizerine gelecek sekilde
katlayin.

Resim 4'deki islemi sol kdse igin yapin. Artik iki tane
kanadiniz oldu,

=
v
R
¢

Sagdaki kanadin ucunu st kige lizerine resimdeki gibi katlayin.

Eglencel | Biln.

Resim &'daki iglemi sol kanat igin de yapin.

eglencelibilim@atilim.edu.tr

Subat 2015/Say: 16



Ust sol kismin birazini resimdeki gibi geri katlayin.

Resim 8'deki islemi iist sag kisim igin de yapin.

Alt kisimda kalan iki kat kgidin bir katini resimdeki gibi katlayin.

Altta kalan fazlahgi bir dnceki adimda katlanan kismin lizerine
katlayin. Altta kalan diger kati seklin arkasina katlayin.

Japon sapkarniz hazir.

Sapkay ters gevirin.

j‘*’m.ﬂ ve Ikiye katlayin.

s
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Japon Sapkasi ve Balik icin Origami Yapilis Sirasi

Makas yardimi ile resimde gasterilen yerden kesin.

16) I I
18]
j Makas yardimi ile resimde gosterilen yerden kesin
19]
@ B - i
21)
Baligi resimdeki gibi katlayin.

Katlanan yerden agin.

Bahigi resimdeki gibi katlayin.

Balik nerdeyse hazir. Resimdeki gibi tuttugunuzda sad taraf baligin
basi, sol taraf baligin kuyrugu olacak.

Baligin kuyruk kismini resimdeki gibi katlayarak, iz yapin,

I ¢
2
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Kuyrudu dikkatlice Usten cekip, kigidi ters cevirin.

Kaynaklar
www, T v.org.tr
www.sadako.com
www.gorselsanatlar.org
www bilgiustam,.com
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Mantik Bulmacasi
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Adi

Filiz
Kenan

Melike

Ahmet
Mimar
Miihendis
Miihendis

Sira

1
2
3
4

Mimar

=

Miihendis

Ayse Hanim 6grencilerine biyiyiince

Doktor

ne olmak istediklerini sorunca,
hepsinden farkli cevaplar ald.

Eczaci

Cocuklarin babalarindan farklh

Mimar

meslekleri se¢mis olmasina gok

Miihendis

sasirdi. Sinif listenin basindaki dort

Meslek

Doktor

ogrencinin adlarini, biylyiince ne
olmak istediklerini ve babalarinin

Polis

meslegini bulunuz.

Ipuglari

1-Melike'nin adi listenin ilk sirasindaydi, babasi miihendis olmasina
ragmen o miihendis olmak istemiyordu.

2-Erkek ogrencilerden birinin babasi doktordu.

3- Dérdiincii siradaki 6grenci doktor olmak istiyordu, babasi eczaciyd..
4-Polis olmak isteyen erkek ogrenci listenin 3. sirasindaydi.

5-Ahmet miihendis olmak istiyordu, babasi mimar degildi.

B. Meslegi
Miihendis
Doktor

Mimar
Eczaci

Meslek
Mimar
Miihendis

Polis

Doktor

Adi

Melike
Ahmet

Sira

Adi

Kenan
Filiz

Cevap
Sira
1
2

Meslek

3
4

1

2
3
4

Eglencel | Biln.
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Eglenceli % 'de Ne Yapiyoruz?

Egitime, 6grencinin merak etmesini
saglayarak basliyoruz

Mantik yilirtitme ve problem gézme y
yeteneklerini gelistiriyoruz “SGes

{Zekn cywnlars, mantik bulmacalar, mekanik bulmecalaer. )

e e

Alet kullanma
el becerisi kazandiriyoruz

Her konuyu, égrencinin
yasantisiyla iliskilendiriyoruz

Oyun oynuyoruz, oyuncak yaptiriyoruz ve
yaratict drama yontemlerini kullaniyoruz
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